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Einleitung

Vielen Dank, dass Sie sich fir das Vossloh-Schwabe LCS-System
entschieden haben. Bevor Sie dieses Produkt nutzen, lesen Sie
bitte diese Bedienungsanleitung durch, um sich mit den Funkfionen
dieses Produkis vertraut zu machen und das Produkt effektiver
nutzen zu kdnnen. Bewahren Sie dieses Handbuch nach dem
Durchlesen fir spateres Nachschlagen an einem sicheren Ort auf.
Alle Personen, die mit der Aufstellung, Inbetriebnahme, Bedie-
nung, Wartung und Instandhaltung dieses Sysfems zu tun haben,
muissen

e enfsprechend qudlifiziert sein

e diese Befriebsanleitung genau beachten.

Verwendete Symbole

Die folgenden Symbole werden in diesem Handbuch verwendet,
um Verfahren, Beschrénkungen, VorsichtsmaPnahmen und Anwei-
sungen zu erldutern, die aus Sicherheitsgrinden befolgt werden
mussen.

Kennzeichnet wichtige Punkie und Einschrénkungen,
die beachtet werden missen. Damit es bei der Be-

WICHTIG dAlenung des Systems bzw. elnze|ner Komponenten
nicht zu Problemen kommt, sollten Sie diese Punkte
aufmerksam lesen.

% Kennzeichnet zuscitzliche Informationen beziiglich
der Bedienung des Sysfems bzw. einzelner Kompo-
HINWVEIS  nenten. Es wird empfohlen, diese Punkfe zu lesen.



Verwendete Abkiirzungen
LiCS = lighting Control Solutions
DALl = Digital Addressable Lighting Interface
iDC = infelligent Data Concentrator
OLC = Outdoor lighting Control
URL = Uniform Resource Locator
CET = Central European Time

NTP = Network Time Protocol

RECHTSHINWEISE

Warenzeichen
e Das Vossloh-Schwabe-logo und das LiCS-logo sind Waren-
zeichen der Vossloh-Schwabe Deutschland GmbH.

e Andere hier genannte Produkt- und Firmennamen, wie z. B.
echelon kénnen Warenzeichen ihrer jeweiligen Eigentimer
sein.

Copyright

© Copyright 2017 by Vossloh-Schwabe. All rights reserved.
Kein Teil dieses Dokuments darf ohne vorherige schriffliche Ge-
nehmigung von Vossloh-Schwabe in irgendeiner Form oder durch
irgendwelche Mittel, sei es elekironisch oder mechanisch, auch
nicht durch Fotokopie und Aufzeichnung, oder durch irgendein
Informationsspeicher- oder -wiedergewinnungssystem reproduziert
oder Ubertragen werden.
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1 Bedienungsanleitung iCT-Software

1.1 ALLGEMEINES

Dies ist die Beschreibung zum "intelligent Configuration Tool" — kurz iCT genannt — zur Inbetriebnahme und Kontrolle von Lichimanagement
Systemen mit dem Powerline gestiitzten System von Vossloh-Schwabe aus der Serie der LiCS-Outdoor Komponenten. Diese Software soll
dabei helfen, die Installation und Inbetriebnahme solcher Anlagen so einfach wie méglich zu gestalten. Dabei unterstijtzt eine Datenbank
die Projekiverwaltung sowie die Datenbasis von Vorschaltgerdten, Treibern und Leuchten. Die Beschreibung umfasst die zum Zeitpunkt der
Erste”ung méghchen Funkfionen und ist nach bestem Wissen erstellt worden. Technische \/\/eiferemwick\ungen sind ]ederzeh méghch, for
die Vollsténdigkeit kann nicht garantiert werden. Kundenspezifische Anpassungen sind nicht Bestandteil dieser Beschreibung. Mittlerweile
existieren auch lokalisierte Versionen fir unterschiedliche Landessprachen. Die Abbildungen in dieser Beschreibung beziehen sich auf die
Standardversion in englischer Sprache. VWeitere Sprachen kénnen jederzeit implementiert werden.

1.2 MOTIVATION

Ausgangspunkt fur die Entwicklung dieser Software sind johrelange Erfahrung auf dem Gebiet von Inbetriebnahmen von Powerline Syste-
men auf Basis der offenen LonWorks@-Technologie der Fa. echelon©. Damit die Leuchten- bzw. Mastcontroller datentechnisch ansprech-

bar werden, missen diese beim zentralen iDC  [auch Segmentcontroller , SmartServer oder i.LON3| angemeldet sein. Hierbei sind die
physikalischen Adressen in logische umzuwandeln. Dieser Vorgang nennt sich auch "kommissionieren”. Grundsatzlich Iésst sich dieser Prozess
auch direkt am iDC durchfihren, ist aber mit sehr hohem Aufwand verbunden. Eine Anlage mit ca. 80 Controllern wiirde fir eine komplette
Inbetriebnahme ca. 4-6 Stunden bendtigen. Es geht also in erster Linie darum ein Tool zu kreieren, welches in kirzester Zeit alle notwendi-
gen Daten weitestgehend automatisiert an den iDC/SmartServer tbermittelt. Dies wurde mit dem iCT realisiert.

In den meisten uns bekannten Féllen kommt es vor, das die Verbindungen zu Gbergeordneten Systemen und Servern noch gar nicht geklart ist
und sich auch gelegentlich Gber Wochen hinzieht. Dies ist umso schwieriger, je groPer die Liegenschaft ist. Oft missen mehrere Abteilungen
in den Prozess eingebunden werden, was dann auch immer wieder zu endlosen Baubesprechungen fihrt. Manchmal ist auch die fehlende
SIMKarte fir das Modem schuld an Verzégerungen im Ablauf. Deshalb ist bei der Inbefriebnahme von Lichimanagement-Systemen vom
ersten Tag an zu gewdhrleisten, dass der Kunde eine funktionsféhige Anlage erhdlt, die bereits das Licht zum richtigen Zeitpunkt schaltet bzw.
dimmt.

1.3 BETRIEB DER SOFTWARE, SYSTEMVORAUSSETZUNG

Die Software wurde mit einer der iblichen Hochsprachen entwickelt und wird von einer MS-SQL Datenbank unterstiitzt. Die Kommunikation
mit dem SmartServer erfolgt Gber SOAPXML, einem infernationalen Standard fir WEB-basierende Dateniibertragung. Es gilt also die komple-
xen Strukturen von SOAP-XML fir den Anwender unsichtbar zu machen und lediglich die Eingabe auf die unbedingt erforderlichen Daten fiir
das lichtmanagement zu reduzieren. Kenntnisse in Programmiersprachen, Datenbanken oder XML sind nicht erforderlich.

In dieser Beschreibung werden alle Programm-Dialoge in englischer Sprache dargestellr. Lokalisierte Versionen sind aber auf Anfrage erhélt-
lich oder bereits Bestandteil der Installationsdateien.

Das Programm ist laufféhig ab Windows 7, sowie Windows 10 als 32bit oder 64bit Version. Versionen fiir iOS (Apple) und Android
(Google) befinden sich in der Vorbereitung. Als Rechnersystem ist jeder Computer/Laptop/Tablet geeignet, der die oben genannten Be-
friebssysteme unterstitzt. Der Platzbedarf nach der Installation betrdgt ungeféhr 1 GByte und wird zu Q0 % vom MS-SQL-Server beansprucht.
Ein Betrieb auf virtuellen Maschinen ist ebenfalls méglich. Ferner wird ein Ethernet oder WiFi TCP/IP-Anschluss benétigt und optional ein
integrierter oder externer GPS-Empfénger.

Die Software sollte in jedem Fall auf einem System installiert werden, welches noch keine MS-SQL Datenbank enthdlt. Es hat sich gezeigt,
dass dies durchaus zu Problemen fihren kann und die Datenbasis anschliePend nicht richtig funktioniert.

stellen. VS Lighting Solutions GmbH tberimmt fir Datensicherheit bei kundenbetriebenen Systemen keine Garantie. Weiterhin
WICHTIG wird keinerlei Garantie dafir Gbernommen, wenn durch eine Installation unserer Produkte andere Soﬂwore-Apphkoﬁonen in
ihrer Funkfion beeintréchtigt oder unbrauchbar werden. Ubernahme von Schadensersatzforderungen werden ausgeschlossen.

W MaPBnahmen zur Datensicherung wie beispielsweise RAID-Festplatten und Backup-Systeme sind durch den Betreiber sicher zu

'iDC = intelligent Data Concentrator

2 Der Begriff "Segmentcontroller” ist im allgemeinen Sprachgebrauch recht verbreitet

¢ SmartServer oder auch i.LON ist ein Produkt der Fa. echelon und das zentrale Gerdt vom iDC

4 Vossloh-Schwabe empfiehlt als TabletPC das FZ-G1 Toughpad von Panasonic [IP66, Gbersteht ohne Schaden Stiirze aus bis zu 120 cm
Hohe)
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2 Installation

Die Software wird stets mit einem Installer geliefert und beinhaltet alle notwendigen Dateien inklusive die des MS-SQIL Servers. Der Installer
beinhaltet beide Versionen fir 32bit oder 64bit Betriebssysteme. Zu Beginn der Installation wird die zu Grunde liegende Version angezeigt
und muss bestdtigt werden. Es empfiehlt sich aber wegen der besseren Verarbeitungszeit ein 64bit System zu benutzen.

(iCT - InstallAware Wizard

@ iCT Setup Info

Running setup on a WIN 64 Target

2.1 INSTALLATION DES PROGRAMMS

Der eigentliche Installations-Vorgang ist sehr simpel und wie auch bei anderen Windows-Applikationen standardisiert.

2.2 AUFRUF
Nach akfivieren des Installers und der Bestfétigung der Installation, erscheint zunéchst folgendes Fenster:

Das System méchte nun als erstes den Microsoft SQL-Server installieren.
Erscheint bei einer Erstinstallation diese Meldung nicht, ist davon
auszugehen, dass sich bereits ein MS-SQL-Server auf dem Rechner
System Update befindet. In diesem Fall empfiehlt sich der Abbruch der Installation um
5 e i sl b i Datenkonflikte zu vermeiden. Bitte benutzen Sie in diesem Fall einen
anderen Rechner oder installieren Sie eine virtuelle Umgebung mit

Microsoft SQL Server 2008 R2 Native Client (x64) hendem Betrieb
Microsaft SQL Server Express 2012 sp2 (x64) enfsprechendem betriebssystem.

Mit "Next >" beginnt der eigentliche Installationsprozess der SQL-Daten-

bank, dieser kann allerdings, je nach Leistungsféhigkeit des Rechners,
bis zu 10 Minuten andauem.

Wenn dieser Vorgang erfolgreich abgeschlossen wurde, erfolgt letztlich die Installation der eigentlichen Software. Diese besteht aus zwei
Teilen, dem eigentlichen Programm iCT und einem Hilfsprogramm zur interakfiven Ermitflung von Geo-Daten:

iCT Setup Choose folder
o The InstallAware Wizard will install iCT on your computer. -2 Diskettenlaufwerk (A7) 7
a-{, Lokaler Datentrager (C:)

Click Next to continue. 5 )l Benutzer

1| Perflogs

b
b | ProgramData
.D . Programme
i 1. Programme (<86
bl Windows

b 4% DVD-RW-Laufwerk (D:) i

Total space required: 81,576 KB
Space available: 65,237 MB
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2 Installation

Auch hier wird der Installationsprozess mit "Next >" weiter fortgefihrt.
Im weiteren Verlauf fragt das Programm noch nach dem Installationspfad und dem Programm-Folder.
Der Prozess dauert nur wenige Sekunden und anschlieBend befinden sich zwei Icons auf der Oberflache ihres Bildschirms:

V5

1ProjectOLCo4

o

GPSTrackerd

2.3 ERSTER PROGRAMMSTART

Doppelklick mit der linken Maustaste auf iProjectOLC64(32) startet das Programm. Als erstes und einmaliges Ereignis, ist die Erstellung der
kompletten Datenbankstrukiur. Dies muss aktiv durch den Benutzer bestatigt werden:

[ Warnung Iﬁ

l L Create new Database?

[ ok || Abbrechen |

AnschliePend zeigt sich dann der Startbildschirm:

5 OLC Project SQL Tool b

File Project Database
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2 Installation

2.4 ERSTER FUNKTIONSTEST

Um zu Uberpriifen, ob alles korrekt installiert wurde, insbesondere die Datenbank, lasst sich dann ein einfacher Test ausfihren.
Dazu in der Menileiste auf "Database” gehen und auf eine der Schaltfléchen rechts klicken:

- 5 i - — - Default 50W HID
Name Type Item # N 1 U VI N 11 [mA N | P [W] Burnin TM [h] Lifetime [h]  Maint &
[ e
) o Default 150W HID
Generic 50W HID Magnetic with Power Reduc 0 230 220 50 _—-

< 3

Mit der Schaltfléche "Save Database" wird ein Datensatz in die Datenbank geschrieben, die Seite komplett geléscht und wieder aus der Da-
tenbank zuriickgelesen. Ist nach dieser Aktion die Seite wieder leer, so gibt es definitiv ein Problem mit der Datenbank. Die Ursachen hierfir
kénnen sehr vielféltig sein und sind eher die Ausnahme. Meistens ist eine Kollision mit einer bereits vorhandenen MS-SQL Datenbank die
Ursache. Uberprifen Sie bitte lhren Rechner und installieren Sie das iCT-Programm in einer "sauberen” Umgebung. In allen anderen Féllen,
wenden Sie sich bitte an den Kundendienst.

Die weitere Bedeutung dieser Tabelle wird in einem der néchsten Kapitel behandelt.
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3 Erste Schritte

Bei der Konzeption dieses Programms wurde grofer Wert darauf gelegt, alle unnétigen Eingaben von Daten zu vermeiden.
Dies bedeutet, dass die Inbetriebnahme im Wesentlichen aus drei Schritten besteht:

e Definition der Leuchten oder Vorschaltgeréte und Eingabe der technischen Daten

e Erfassen der einzelnen Leuchten an Hand ihrer Neuron-D

e Starfen des Synchronisations- und Kommissionierungsprozesses

Dariiber hinaus besitzt das Programm weitere Maglichkeiten um beispielsweise den SmartServer zu préparieren, damit dieser auch im richti-

gen Modus betrieben werden kann. Ebenso sind Funktionen implementiert, die einen schnellen Test der Funktionalitaten sowie die Befriebsbe-
reitschaft erméglichen.

3.1 VORBEREITUNG

Bevor die Installation gestartet werden kann, sind zwei wesentliche Dinge erforderlich. Zum einen sind dies die technischen Daten der Lleuch-
te oder des Vorschaltgerdtes und zum anderen die Neuron-ID's der Controller:

Die NeuronID's sind 12-stellige physikalische Adressen, welche hartkodiert in
% jedem Controller hinterlegt sind und auch nur einmal weltweit vorkommen. Diese
HINWEIS — Adresse kann nicht gedndert werden und dient der Identifizierung des Controllers.
Auf dem Gehduse befinden sich deshalb immer zwei identische Label, von denen
eines am Gerdt verbleibt, wohingegen das anders ablésbar ist und der Dokumentation und

050244603000

LA

weiteren Verarbeitung dient. Es hat sich in der Praxis als nijtzlich erwiesen, diese Nummern auf
enfsprechende Vorlagen zu kleben. Neben der hexadezimalen Bezeichnung exisfiert auch ein
Barcode [Code128-A|, der die spdtere Eingabe mit einem entsprechenden lesegerdt erheblich

vereinfacht.

3.2 ANLEGEN DER DATENBASIS FUR LEUCHTEN UND VORSCHALTGERATE

Nachdem nun die Datenbldtter der verwendeten Leuchten vorliegen, kann damit begonnen werden diese in die Datenbasis zu ibernehmen.
Hierzu das Programm wie oben beschrieben sfarten und zum Menipunkt "Database” wechseln. Wie bereits beim Test zeigt sich eine Tabelle,
in die nun alle wichtigen Daten einzutragen sind.

Die Tabelle besitzt 31 Felder, die fir alle Leuchten zu bearbeiten sind. Die Informationen fir jedes Feld haben unterschiedliche Bedeutungen.
Sie kénnen lediglich der Information des Nutzers dienen oder auch systemrelevant fir einen ordnungsgemében Betrieb sein. Insbesondere
die rof hinterlegten Spalten sind zur Erkennung von Grenzwertverletzungen wichtig. Diese kénnen spéter entsprechende Alarme ausldsen.

Die Navigation innerhalb der Tabelle ist einfach gehalten: Neben den iblichen Cursor-Bewegungen sind folgende Tasten aktiv:
Pos 1 -> Springt an den Anfang einer Zeile
Ende > Springf an das Ende einer Zeile
Einfg - Figt eine neue Zeile unterhalb der vorhandenen an
Enif > Léscht eine Zeile
Enter > Fiigt eine neue Zeile an das Ende der Tabelle ein

Beginnen Sie nun mit der Eingabe der Daten.
Zunéchst noch eine Beschreibung der einzelnen Spalten, damit die Bedeutung der jeweiligen Eintrége deutlicher wird.

Bezeichnung Bedeutung

Name Eindeutige Bezeichnung, darf nicht mehrfach genutzt werden
Type Leuchtentyp oder Vorschaltgerdt, Bezeichnung des Herstellers
ltem # Bestellnummer, Gerdtenummer

Nominal U [V] Nominale Spannung laut Datenblatt (z.B. 230 V)

Nominal | [mA] Nominaler Strom laut Datenblatt (z.B. 250 mA)

Nominal P [W] Nominale Leistung laut Datenblatt (z.B. 60 W)

Burnin TM [h] Einbrenndauer fir HID, in der Zeit kann nicht gedimmt werden

\vg LIGHTING
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3 Erste Schritte

Bezeichnung

Bedeutung

Lifetime [h]

Max. Llebenserwartung des Leuchtmittels (z.B 16.000 Std.)

Maint Min [%]

Wartungsfakfor [FluxKompensation) unterer Wert fir Lifetime = O Std.

Maint Max [%)]

Wartungsfakfor [FluxKompensation) oberer Wert firr Lifetime = Max.

LST Level [%]

Lichtlevel bei akivieren des LSTEingangs

Main U Max [V]

Maximale erlaubte Versorgungsspannung

Main U Min [V]

Minimal erlaubte Versorgungsspannung

Lamp U Max [V]

Maximal erlaubte Lampenspannung

Lamp U Min [V]

Minimal erlaubte Lampenspannung?

Main | Max [mA]

Maximal erlaubter Versorgungsstrom

Main | Min [mA]

Minimal erlaubter Versorgungsstrom

Lamp | Max [mA]

Maximal erlaubter Lampensirom®

Lamp | Min [mA]

Minimal erlaubter Lampenstrom®

PF Min Verlustfakior cos

P Max [W] Maximal erlaubte Leistung

P Min [W] Minimal erlaubte Leistung

Dev. Sel. Auswahl der Ansteuerung (1-10V, DAL, PWM, Relais)

Llow lev [%] Unterster maglicher Dimmwert, abhdngig vom Leuchimittel (HID=40%)
Warmup TM [s] Aufwérmzeit bevor Dimmen méglich ist, nur fir HID

Max lev U [V]

Maximale Ausgangsspannung bei 1-10V Ansteuerung

Power up [%]

Lichtlevel beim Einschalten

LST enable LST Eingang aktivieren

LST invert LST Eingang Wirksinn drehen

PST invert PST Ausgang Wirksinn drehen

DALl linear DAL Ausgang auf linear Modus setzen (anstatt logarithmisch)

Weitere Informationen, insbesondere die des OLC-Profils, entnehmen Sie bitte den Dokumentationen der LonMark®-Organisation:
http:/ /www.lonmark.org/technical_resources/guidelines/docs/ profiles/3512_10. pdf

Damit der Einstieg etwas vereinfacht wird, sind auf der rechten Seite drei Schalifléichen zu sehen, die bei Betdtigung einen kompletten Da-
fensatz anlegen. Hiermit lassen sich drei verschiedene elekiromagnetische Vorschaltgerdite vordefinieren. Diese sind verénderbar und kénnen

auch als Unterstitzung dienen, damit klar wird, welche Zahlenwerte die Tabelle erwartet.

> Wird nicht genufzt, da es hierzu noch keinen einheitlichen DAL-Standard gibt. Wert auf O sefzen

¢ OLC = Outdoor Light Control
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3 Erste Schritte

Nach erfolgter Eingabe muss unbedingt die Schalffléche "Save Database” betétigt werden.
Andernfalls gehen alle gefdtigten Eingaben verloren.

[ Defauit 70w HID

Type Item # Nominal U [V] Nominal I [
Generic 50W HID Magnetic with Power Reduc 0 230 220
Generic TOW HID Magnetic with Power Reduc 0 230 300 70

Generic 150W HID Magnetic with Power Reduc 0 230 650 150

P [W] Burnin TM [h] Lifetime [h]  Maint N

Umbaustatz Lehner

Dieser Aufwand ist je Lleuchte oder Vorschaltgerdt nur ein einziges Mal zu leisten, da fortan alle Daten auch fir weitere Projekte zur Verfi-
gung stehen. Die Datenbank wachst somit mit jeder neuen Definition, lediglich durch den Speicherplatz auf ihrem System begrenzt.

3.3 ANLEGEN EINES PROJEKTS
Der ndchste wichtige Schrift ist nun ein individuelles Projekt anzulegen. Projekte gliedern sich in drei Bereiche:

e Die Projekidefinition wird durch einen eindeutigen Namen, der auch hier nur einmal genutzt werden kann (Projektkoplf), definiert
e Der SmartServer ist mit Name und IP-Adresse zu definieren

e Die Eingabe aller Controller ist zu tatigen

Das System kann hunderte, sogar tausende Projekte verwalten (sofern der Speicher des Rechners dafir reicht). Der Platzbedarf kann pro Pro-

iekt und SmartServer mit ca. 200 kByte bei 100 leuchten veranschlagt werden. Mit 1 GByte Speicher kénnte man also ca. 5000 Projekfe
mit je einem SmartServer verwalten.

\!5 LIGHTIN
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3 Erste Schritte

Um zur Startseite des Projekis zu gelangen ist in der Menileiste der Eintrag "Project” zu betdtigen. Es 6ffnet sich daraufhin folgendes Fenster:

File Project Database Report

Project Name:
Project ID or Number:
Customer:

Address / Remarks:

Project Manager:

System Integrator:

Date:

T New Project

Delete Project

2409.2015

-

Import Project
Export Project

Phase / Part:

ILON URL / IP-Address:

= MNew SmartServer

Beginnend mit der ersten Zeile legt man

nun das Projekt an:

Delete SmartServer

Bezeichnung

Bedeutung

Project Name:

Name des Projektes

Project ID or Number:

Projek-Nummer

Customer:

Kunde

Address/Remarks:

Adresse / Bemerkungen

Project Manager:

Name des Projekt-Verantwortlichen

System Integrator:

Name des System-Infegrafors

Date:

Datum des ersten Projektaufrufs

Wirklich wichtig ist eigentlich nur der Projekiname. Unter diesem ist das jeweilige Projekt auch wieder aufrufbar. Alle anderen Eintréige sind

optional, dienen aber der Ubersichtlichkeit.

Die Schaltflédche "New Project” bereinigt alle Felder und die Eingabe kann beginnen. Auch hier gilt, dass zum Abschluss die "Save Project™
Schaltfléche zu betdtigen ist. Andernfalls gehen auch hier die Daten verloren. Alle Felder lassen sich nachtraglich éndern, auch der Projekina-

me.
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3 Erste Schritte

Sobald der Projektkopf bestdtigt wurde, lassen sich im unteren Bereich die Daten fir den SmartServer einfragen:

File Project Database Report

Project Name:
Project ID or Number:

Customer:

Musterleuchtenpark Urbach

200001

VS Lighting Selutions

New Project |

Address / Remarks: Wasenstr. 25
73660 Urbach

| Delete Project |

Project Manager: HKM
Import Project

System Integrator: HKM T TR e R

| Export Project |
Date: 24002015 v
Phase / Part: iDC Pforte Wasenstrasse o e

iLON URL / IP-Address:

192,168,1.227

[

Connect Mode

[

OffLine Mode

1

Delete SmartServer

Zum Speichern ist auch hier wieder "Save Project" zu betdtigen. Sind mehrere SmartServer zu definieren, so kénnen diese mit "New
SmartServer" neu angelegt werden. Eine wirkliche Begrenzung gibt es hier nicht. Natirlich lassen sich alle gemachten Eintrdge auch wieder
komplett [6schen. Allerdings erscheint ein Warnhinweis, da beim Léschen alle Daten unwiderruflich verloren gehen. Wird das Projekt ge-
|&scht, verschwinden auch alle Eintréige von SmartServern und Controllern. Wird der SmartServer geléscht, verschwinden lediglich die ihm
zugewiesenen Confroller.

WICHTIG

i

Werksseitig ist der SmartServer mit einer festen IP-Adresse belegt: 192.168.1.222. Beim ersfen Inbetriebnehmen kann der
SmartServer unfer dieser Adresse angesprochen werden. Wie diese Adresse gedndert werden kann, wird in der SmartServer-

Dokumentation "i.LON SmartServer Quickstart Guide.pdf" beschrieben. Diese Datei befindet sich auf einer CD der Fa. echelon
und ist dem iDC beigelegt.

Der néchste Schritt ist nun die Eingabe der Confroller. Dies lasst sich mit der Schalifléche "Offline Mode" erreichen, wobei die Daten zu-
ndchst nur in die Datenbank geschrieben werden. Eine Verbindung zu einem SmartServer ist hier nicht erforderlich. Dies macht insbesondere
dann Sinn, wenn zundchst alles im Biiro vorkonfiguriert wird.

Mit der Schalifléche "Connect Mode" versucht das Programm eine Verbindung zum SmartServer aufzubauen. Gelingt dies, so wird bei der
ersten Inbetriebnahme folgender Hinweis erscheinen:

-

Warnung

28]

i} Please, check SmartServer settings

Diese Meldung deutet darauf hin, dass sich der SmartServer noch im Auslieferungszu-
stand befindet und fir die Erfordernisse der StraPenbeleuchtung noch nicht bereit ist. Das
ndchste Kapitel beschéftigt sich damit, wie der SmartServer entsprechend konfiguriert

wird.
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3 Erste Schritte

Kommt eine Verbindung nicht zu Stande, so erscheint eine andere Meldung:

[ Fehler [

@ Connection failed!

Oder aber der SmartServer besitzt nicht die akiuelle Firmware. In diesem Fall erscheint folgende Meldung:

-
Fehler

[

@ Please, update your SmartServer to the newest Firmware-Version

Informationen, wie das Update auf eine akiuelle Version erfolgt, wird auf Anfrage erteilt.

3.4 SMARTSERVER FUR INSTALLATION VORBEREITEN

Damit nun der SmartServer entsprechend konfiguriert wird, sind folgende Schritte auszufthren:

Import Excel
Export Excel

Save Config as

Check iLON

Set Date and Time
Repeating

Load Style

About
Exit

Project Database Repc

iLim

ark:

Tae ey I¥

14 \"Ssoiurions

Im Meni-Punkt "File" die Schaltfléiche "Check i.LON" betétigen. Daraufhin erscheint ein Fenster, bestehend
aus einer Schalifléche "Check SmartServer" und einer Eingabezeile fir die IP-Adresse des SmartServers.
Letztere kann gednderf werden, macht aber in der Rege| keinen Sinn, da sie aus den vorherigen Einstellun-
gen automatisch ibernommen wurde.



3 Erste Schritte

Durch befétigen von "Check SmartServer" wird ein kompletter Funkfionstest mit Anzeige eines Ergebnisses durchgefihrt.
Dies davert nur wenige Sekunden und liefert folgendes Resultat:

File Project Database Report

Setup SmartServer

Check SmartServer

Setup SmartServer

IP-Address or URL:

Connect SmartServer:

Check Standalone Mode:

Check Repeating Mode:

Check CENELEC:

Check FPM-License:

Firmware:

Neuron-ID:

i.LON-Structure:

Domain Length/Key:

192.168.0.150

L X XA

4.06.057

0300001A 9422

Net/LON

0 -

Wie zu erkennen ist, befindet sich der SmartServer nicht im richtigen Modus. Mit der Schalifléiche "Setup SmartServer” Iésst sich das @ndem.
Jetzt werden aber nicht nur die Modi verdndert, sondern auch diverse Dateien eingespielt, die die weitere Konfiguration erst ermdglichen.

Nach diesem Modi-Wechsel und Umkopieren der Daten wird ein Reboot ausgefiihrt, der einige Minuten in Anspruch nimmt.
Ein Fortschrifisbalken zeigt hierbei den Zustand des Systems an:

Waiting for Standalone....

\VS]
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3 Erste Schritte

Ein erneutes Betdtigen liefert dann auch gleich das Resultat:

File Project Database Report

Setup SmartServer

Check SmartServer Setup Modem

1P-Address or URL: 192.168.0.150 Modem Type: Ne Modem -

Connect SmartServer:

Check Standalone Mode:

Check Repeating Mode:

Check CENELEC:

S S e

Check FPM-License:

Firmware: 4.06.057
MNeuron-1D: 03 00 00 1A 9A 22
i.LON-Structure: Net/LON
Set
Domain Length/Key: 6 v 030000149420

Auf der linken Seite erscheint jetzt noch zusdtzlich die Schaltfléche "Setup Modem". Mit dem Thema "Modem" werden wir uns in Kapitel
4.11 ab Seite 32 noch beschaftigen.

% Neben den grinen Haken gibt es noch weitere Felder. Die Angabe der Firmware-Nummer und der Neuron-D (der SmartSer-
ver hat 16 Stiick davon) ist nicht énderbar und wurde aus dem SmartServer ausgelesen. Das Feld i.LON-Structure ist zwar
HINWVVEIS  énderbar, sollte aber nicht so ohne weiteres gecindert werden. Die Angabe der Doménen-lénge ist hingegen schon wichtiger,
da mit jedem Protokoll auf der Busverbindung diese Nummer mit Ubertragen wird. Ist diese nun 6 Byte lang, ergibt sich bereits
ein gewisser Overhead der bei der relativ langsamen Geschwindigkeit der Dateniibertragung (~5000 bd) ein nicht unerhebli-
che Rolle spielt. Besser ist es hier mit einer Doménen-Léinge von einem Byte zu arbeiten. Die Kennung selber beginnt am besten
mit "01" und z&hlt mit jedem neuen SmartServer im akfiven Projekt um eins hoch. Wichtig ist nur, dass nicht zwei SmartServer
in réumlich unmittelbarer Néhe zueinander die gleiche Kennung erhalten. Das wiirde unweigerlich zu Fehlinterpretationen der

Daten fihren. Mit "Set" werden die neuen Informationen gespeichert und an den SmartServer ibertragen.

16 \"Ssolurions



3 Erste Schritte

3.5 EINGABE DER CONTROLLER

Die Eingabe der Confroller und ihrer Daten erfolgt entweder im Offline- oder Online-Status. Die Eingabetabelle ist in beiden Féllen identisch:

File Project Database Report Tools

Index NeuronID Name Luminaire Standard Luminair/Ballast:

1

Extract Neuron-ID

Read Field

|
|
l Geographic Location
|
|

Paste from ClipBoard

Backup Time ON:  00:00

Backup Time OFF:  00:00

T

l Save Controller I

Network Management Mode:

Online =

‘ Synchronize Project ‘

Die Tabelle besteht aus vier Spalten und beliebig viele Zeilen. Hier sind nun alle Controller einzutragen, die dem zuvor ausgewdhlten Smart-
Server physikalisch zugeordnet wurden. Die ersfe Spalte beinhaltet einen Index, der automatisch je Zeile immer um 1 inkrementiert wird. Die
zweite Zeile ist fir die 12-stellige Neuron-D bestimmt, die dritte ist eine vom Anwender benutzte Klartextbezeichnung, unter der die leuchte
eindeutig identifiziert ist. Die letzte Spalte ist als Combobox ausgelegt, in der sich der verwendete Leuchtentyp oder das Vorschaligeréit
auswahlen lasst.

Da in den allermeisten Féllen der leuchtentyp innerhalb eines Strafenabschnittes identisch ist, kann eine Vorauswahl auf der linken Seite mit
der Schalffléche "Standard Luminair/Ballast” getétigt werden:

Mit jeder neuen Zeile wird dann automatisch der vorausgewdhlte Leuchten- oder Vorschaligerdtetyp in Spalte 4
Standard Luminair/Ballast: eingetrogen.

Generic SOW HID Die weitere Vorgehensweise ist im Prinzip beliebig. Es empfiehlt sich jedoch die NeuronID mittels

P % Barcode-lesegerdtes der Reihe nach einzulesen. Am besten stellt man dabei das lesegerdt auf

Umbausatz BEGA 8721 HINWWEIS — automatischen Zeilenvorsprung, damit springt dann der Cursor automatisch in eine neue Zeile.

Umibausiate Letnes Spalte 4 wird hierbei schon mit dem vorgewdhlten Leuchten- oder Vorschaltgerétetyp ausgefillt.

LED Leuchte DALL

LED Leuchte 1-10V Sind alle Neuron-D's eingelesen, erfolgt die Eingabe des Klartextes in die 3. Spalte, wie zum
Paste from CiipBoard Beispiel "leuchte_O1, Lleuchte_O2 usw." oder eben die vom Befreiber iblich genutzten Kennungen

= fir StraBenleuchten.

\vg LIGHTING
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Das Ergebnis kénnte dann wie folgt aussehen:

File Project Database Report Tools

Index NeuronID Name Luminaire Standard Luminair/Ballast:
1 0502286A9E00 | Leuchte 01 LED Leuchte DALT ILED Leuchte DALL i |
2 05023A741A00  |Leuchte 02 LED Leuchte 1-10V
3 050244746400 | Leuchte 03 LED Leuchte DALT
Extract Neuron-ID
4 05022862F200 | Leuchte 04 LED Leuchte DALT
5 05023A67EED0 Leuchte 05 LED Leuchte DALT l Geographic Location l
6 050230070600 | Leuchte_06 LED Leuchte DALT
7 DS023A6C0000 | Leuchte 07 LED Leuchte DAL I Read Field l
8 030228678100 | Leuchte 08 LED Leuchte DALT
Paste from ClipBoard
9 05023A66A800 | Leuchte 09 LED Leuchte DALT
10 05023A6FCBO0 | Leuchte_10 LED Leuchte DALL Backup Time ON:  00:00
1 0502449E0C00 | Leuchte 11 LED Leuchte DALT VRTINS
Backup Time OFF:  00:00
12 050230095200 | Leuchte_12 LED Leuchte DALT
13 050234694600 | Leuchte_13 LED Leuchte DALT
Set Poll-Rate
14 05023A6C6700 | Leuchte_14 LED Leuchte DALT
15 050228586800 | Leuchte_15 LED Leuchte DALT
l Save Controller l
| Network Management Mode:
Online = l
‘ Synchronize Project ‘

Alle Navigationsmaglichkeiten wie Einfigen und Léschen einzelner Zeilen ist hier ebenfalls méglich. Auch Funktionen wie "copy and paste'
sind selbstverstandlich maglich. Alle Eintréige lassen sich auch nachtréglich éndern, auch die der 4. Spalte.

Mit "Save Confroller" werden die Daten gesichert und in die Dafenbank geschrieben.

3.6 SYNCHRONISIEREN

Bevor mit dem eigentlichen Sychronisieren angefangen wird, empfiehlt es sich den "Network Management Mode" auf "Maintenance” zu
setzen. Dadurch wird der Datenaustausch auf dem Power-line Bus drastisch reduziert, da nicht mehr versucht wird Daten aus den Controllern
abzurufen:

I Save Controller ‘

Network Management Mode:

% "Offline" hatte an dieser Stelle keinen Sinn, weil dann tatséichlich jegliche Kommunikation zu

Mainteaadce 2 den Confrollern eingestellt wiirde.

OffLine H | NWElS
Online

| Maintenance |

Mit der Schaltfléche "Synchronize Project” beginnt der eigentliche Installations- und Kommissionierungsprozess. Hierbei | Infermatianen ==
werden zundchst alle Controller auf dem SmartServer angelegt. Ein Fortschritsbalken am unteren Rand zeigt den akiu-
ellen Status der Datenibertragung. Dieser Vorgang dauert, je nach Anzahl der Controller, mehrere Minuten. Ist dieser @ Done..
erste Schritt abgeschlossen, erscheint folgender Hinweis:

\Yé LIGHTING
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Um nun die finalen Schritte einzuleiten, ist im Meni "Tools" der Eintrag "Basic Settings" aufzurufen.

Erste Schritte

art | Tools
= Basic Settings [
T Calibrate Temperature
Na|
Ac Fade Time (only DALLY
.Gm Scheduler
:Sel Standard Light Control
.WE Alarm Binding
WE Update Controller Firmware
|Ce Commissicn Controller
.CE Monitor
HepEr WIESSETEY

Das System prijft nun als erstes, in

Co

ntroller Status Overview g

Offline: 1
Unconfigured: T
Stopped: T
Mot Synchronize: 0

Ready to configure: 14

Continue with Basic Settings?

Continue ] | Cancel

welchem Zustand die Controller sich befinden:

Idealerweise sollten die ersten vier Zeilen alle O anzeigen und die letzte Zeile die Gesamtzahl an Controllern. st dies nicht der Fall, so kann
es sein, dass das System noch nicht alle Controller kommissioniert hat, was bei gréPeren Anlagen oder schlechten Ubertragungsverhéltnissen
durchaus méglich ist. Sollten einzelne Controller auch nach Iéngerer Zeit nicht kommissioniert sein, dann missen die Ursachen hierfir gesucht

werden. Hierzu ist es dann auch hilfreich parallel die VWeb-Oberfléiche des SmartServers zu benutzen.

Ist alles in Ordnung, so kann mit "Continue" der ndchste Schritt eingeleitet werden:

Select Sync Mode

Sync Properties
Sync Poll Rate
Sync Data Logger
Sync RTC

\VS]
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3 Erste Schritte

Die Bedeutung im Einzelnen:

Bezeichnung

Bedeutung

Sync Properties

Ubertragung aller Daten aus dem zuvor definierten Datenstamm fiir das
jeweils ausgewdhlte Vorschaligerat

Sync Poll Rate

Abfragezyklus des SmartServers an die Confroller. StandardmaBig ist dieser
Wert auf 600 s gesetzt, d. h., dass alle 10 Minuten jeder einzelne Control-
ler abgefragt wird. Dies lasst sich éndern und man sollte eine Pollzeit von
ca. 5 s je Controller kalkulieren. Der Wert ist dann auf volle 30 s oder 60 s
aufzurunden

Sync Data logger

Anlegen der Datenlogger. Muss immer bei Nevinstallation und Anderungen
der Controller-Anzahl durchgefihrt werden

Sync RTC

Anlegen der EchizeitUhr fir die Controller. Muss Ghnlich wie beim Daten-
logger immer bei Neuinstallation und Anderungen der Controller-Anzahl
durchgefihrt werden

Damit bei kleinen Anderungen sémtliche Datensdtze nicht neu ibertragen werden, besteht fir die Ubertragung der Parameter ('Properties')
die Maglichkeit diese zu selekfieren und zwar nach Controller und Parameter:

Select Devices

Pos  Device-Name
Luminaire 01
Luminaire_02
Luminaire_03
Luminaire_04

Luminaire 05

1
2

3

4

5

6 Luminaire 06
7 Luminaire 07
8 Luminaire 08
9 Luminaire 09
10 Luminaire_10
11 Luminaire 11
12 Luminaire 12
13 Luminaire 13
14 Luminaire 14
15 Luminaire_15

EEENROODODCO0DC0D0DEEEED

§

Select All_| [ Select None Cancel | [

0K

Select Properties

cplocationGeo

[£] cpOLCLimits

[7] epBkupSchedule
[7] cplampPower

[C] cpDeviceOutSelect
[7] epDimLowLevellig
7] ceWarmUpTime
[F] cpMaxLevelVolt
[] cpPwrUpState

[ cpBurnlnHour
] cpMaxBurnHour
[Z] cpMinDimmLevel
[F] cpMaxDimmlLevel
[ cpDeviceStatus
[ cpLSTLevel

Geolocation Modul
Secure Mods

Sel. All

[ sel.None | oK

Durch die Bestatigung mit "OK" wird dann auch dieser Prozess angestofden und die restlichen Eintragungen gemacht. Auch hier zeigt ein
Fortschrittsbalken am unferen Rand den akiuellen Status. Dieser Vorgang kann einige Zeit in Anspruch nehmen.

Was mit den zuvor beschriebenen Schritten im Hintergrund passiert ist sehr komplex und beinhaltet einen standigen Austausch von Daten
zwischen SmartServer und iICT-Programm mit dem SOAP-XML-Protokoll. Am Ende steht eine funkfionstechnisch eingerichtete Anlage, mit der
die Kommunikation in allen Ebenen méglich ist, also volle Kontrolle des Einschalt- und Dimmzustandes sowie der Erfassung und Ubertragung

aller Messwerte.

Anderungen in der Tabelle sind nachtréglich immer méglich. Dazu gehért auch das Léschen, Hinzufigen von Controllern sowie das Umbe-
nennen von NeurondD's, Namen und Leuchtentyp. Es muss im Anschluss lediglich ein Synchronisationslauf staftfinden damit die Anderungen
auch an den SmartServer Ubertragen werden.

\Yé LIGHTING
SOLUTIONS




4 Erweiterte Schritte

4 ERWEITERTE SCHRITTE

In diesem Kapitel geht es um das sogenannte "Fine-Tuning" der Anlage und den damit verbundenen zahlreichen zusditzlichen Funkfionen, nicht
nur zur Parametrierung, sondern auch zur Funktionskontrolle.

4.1 SETZEN DER SYSTEMZEIT IM SMARTSERVER

Fir einen einwandfreien Betrieb ist es notwendig, dass die richtige Uhrzeit und Zeitzone im SmartServer hinterlegt wird.
Damit dies einfach und schnell realisiert werden kann, gibt es hierzu einen entsprechenden Mentpunkt:

Wird dieser Punkt ongewc’jhh, erfo|gf ein kleines
Dialogfenster zur Bestétigung des Vorgangs:

Import Excel H Bestatigen L

Export Excel

@ Set Date and Time

Save Config as

:::;:;:j:d o Wird mit "Ja" geantwortet erfolgt die Umstellung der Zeit auf die
R » L des Rechners, sowie die Umstellung der Zeitzone auf CET” (MEZ).
Load Style Die Umstellung der Sommer-/Winterzeit erfolgt fortan automa-
. fisch. AuBerdem installiert das System noch einen Zugang zu

i oo ar  einem NTP®-Server aus dem pool.nip.org Cluster Projekt.

% Andere Zeitzonen missen derzeit noch direkt am SmartServer eingestellt werden. Hierzu wird auf das Handbuch des
SmartServers verwiesen.
HINWEIS

In kiinftigen Versionen dieses Programms soll es dann aber auch méglich sein andere Zeitzonen direkt am iCT zu definieren.

7CET = Central European Time
SNTP = Network Time Profocol

4.2 REPEATING MODE

Fir die Verarbeitung und den Transport der Daten Gber Stromneize ist es notwendig spezielle Mechanismen vorzusehen, die es erlauben

bei starken Stérungen oder Démpfungen das Signal sicher an alle Teilnehmer zu Gbertragen. Damit dies funkfioniert, wird standardméfig
"Dynamisches Repeating” akfiviert. Dennoch besteht die Méglichkeit dies zu umgehen. Dies sollte aber nur unter bestimmten Voraussetzungen
geschehen. Wenn zum Beispiel die Netzqualitat so gut ist, dass keinerlei Repeater aktiviert werden missen, so kann das Repeating auch
abgeschaltet werden. Allerdings sei darauf hingewiesen, dass sich das Verhalten und die Stérungen auf Netzen dynamischen Gegebenhei-
fen unterworfen sind. So kann der Stérpegel in der Nacht ein anderer sein als am Tage.

Project Database Report

| Import Excel
le Export Excel

Save Config as

+ CheckiLlON

"b Set Date and Time Urbach

8 Repeating > Repeating Off B
; » Load Style Repeating Static =

o A + | Repeating Dynamic |

' Exit arks: V5 Lighting Solutio
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4.3 MENUPUNKT "TOOLS"
4.3.1 Update der Firmware

Es empfiehlt sich grundsétzlich immer die aktuellste Version der Controller-Software zu nutzen. Die Dateien hierfir befinden sich nach der
Installation des iCT auf folgendem Verzeichnis:

<INSTALLDIR> /iCT_064(iCT_32)/LonWorks/import/Vossloh

Die Dateien nennen sich OLC.APB und OLC XIF. Bei einer Neuinstallation werden diese Dateien automatisch in das gleichnamige Ordner-
verzeichnis des SmartServers kopiert und stehen dann zur Verfigung. Will man nachtréglich die Daten in den SmartServer Ubertragen, kann
man dies wie in wie in Kapitel 7.1 auf Seite 62 beschrieben per FTPVerbindung dies tun.

Um nun den eigentlichen Download-Prozess anzustofen, ist es lediglich erforderlich im Meniipunkt "Tools" den Unterpunkt "Update Controller
Firmware" anzuklicken:

art | Teols

] Basic Settings Tl
Calibrate Temperature

Na

Lur Fade Time (only DALTY)

Lur Scheduler

Lur Standard Light Contrel
Lur Alarm Binding

Lur Update Contraller Firmware
Lur Commission Controller

Lur] Binding

Lur Monitor

Luminaire 09

Dieses Update kann im ndchsten Schritt dann auch ganz gezielt durchgefihrt werden, indem man die entsprechenden Controller akfiviert:

Select Devices =

= Mit "Select All" lassen sich alle Controller anwdéhlen. Mit "Select None" alle wieder
o S et abwadhlen. Einzelne Controller lassen sich durch spezifische Selektion ebenfalls fir
i Luminaire_01 =]
p—— den Download akfivieren.
3 Luminaire_03
4 Lumingire 04 Der Prozess dauert eine gewisse Zeit. Man kann rund 2 Minuten pro
5 Luminaire 05 % Controller rechnen. Bei 100 Controllern kommt man somit auf rund
B[ aminaire 06 0 HINWEIS 3,5 Stunden. Da dies aber vollkommen autonom abgewickelt wird,
Lo L 7 S ist eine weitere Beaufsichtigung nicht notwendig. Auch eine Verbin-
: i::::::iz: = dung zum iCT-Programm wird dann nicht mehr bendtigt. Es sollte
10 Luminaire 10 = lediglich darauf geachtet werden, dass der Vorgang nicht bis in die
11 Luminsire 11 & Abendddmmerung andauert und rechtzeitig beendet wird.
12 Luminaire_12 1]
13, uminaice. 13 Der Fortschritt des Prozesses wird in der Statusleiste am unteren Bildrand angezeigf.
1: I:::::::i: Als Information steht dort zur Verfigung die Anzahl aller Controller, der bereits ferti-

gen Controller, die noch zu bearbeitenden Controller, die in Arbeit befindlichen, die
voraussichtliche Gesamtdauer bis zur Ferfigstellung und die mitilere Bearbeitungszeit
ie Controller.

gy
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4.3.2 Lichtsteuerung iiber digitale Eingéinge

Jeder SmartServer im iDC verfigt iber zwei unabhéngige, digitale Eingénge. Diese sind pofenzialbehaftet und kénnen iber entsprechen-
de Koppelrelais angesprochen werden. Haufig sind in Anlagen sogenannte Fortweiterschaltungen mit Halbnacht-Schaltung oder einzelne
Rundsteuer-Empfénger anzutreffen, die normalerweise das Licht einschalten und in der Nacht auch reduzieren kénnen. Oder auch simple
Lichtsensoren kommen hier zum Einsatz. Diese Funkfionalitét I&sst sich auch 1:1 auf die Controller Ubertragen. Voraussetzung hierfir ist, dass
die Confroller sich stdndig am Netz befinden, also elekirisch versorgt werden und entsprechende Steuersignale fir die Ansteuerung der Kop-
pelrelais existieren. Auch hier erfolgt die Akfivierung auf Knopfdruck. Uber "Tools" und "Standard Light Control" &ffnet sich folgender Dialog:

Switch Contral [B| VWWenn nur die erste Option akfiviert ist, schaltet das Licht auf Signal am digitalen Eingang 1
lediglich Ein oder Aus. Wird auch der zweite digitale Eingang belegt, kann eine Absenkung des
Lichts auf einen zu definierenden VWert erfolgen. Mit Execute wird der Vorgang akfiviert, welcher
nach wenigen Minuten abgeschlossen ist.

On/Off Digital Input 1
Reduce Mode Digital Input 2 33| %

[ Cancel ] [ Execute ]

Elektrisch sind die digitalen Eingcinge wie folgt anzuschliefen:

Coupling relais 2
Trennrealis 2

-
I
I
|
|
: Coupling relais 1
77': Trennrealis 1
|
|
|
1

T 1 I
16 15 14 13
OO O

4.3.3 Aktivieren des Zeitschaltprogramms
Stehen keine externen Schaltsignale fur die Steuerung des Lichtes zur Verfigung, so l&sst sich ein Zeitschaltprogramm aktivieren.

Der SmartServer besitzt intern einen Scheduler, mit dem man bis zu 40 unabhdngige Schaltuhren programmieren kann. Benétigt wird aber
fir unser Szenario lediglich eine dieser Schaltuhren. Zusétzlich verfigt der SmartServer iber die Méglichkeit astronomisch Ein- und Auszu-

schalten. Hierzu wird allerdings die geographische Lage der Anlage benstigt, damit die Zeiten fir Sonnenaufgang und Sonnenuntergang

korrekt berechnet werden kénnen. Dies ist alles ist in diesem Tool enthalten.

Der Hintergrund dieser Funktion ist, dass es offmals vorkommt, dass Anlagen noch keine Verbindung zu iibergeordneten Systemen, wie zum

Beispiel unserem iLIC -System haben. Damit aber vom ersten Tag der Installation an bereits Energie gespart wird, kann der Anwender vorab
bereits Dimm-Profile fir die Nachtschaltung definieren.
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Uber den Meniipunkt "Tools" und "Scheduler" gelangt man zu einer entsprechenden Eingabemaske:

Astro Calendar 8| Die Angaben zu Latitude und Longitude sind zwingend erforderlich, wenn der astronomische
Ladn 514050053 Kalender aktiviert wird.
Longitude: 6320391
; Es lassen sich drei Szenarien akfivieren:
Astronemical Calendar
Active ) )
@ o Nur astronomisches Ein- und Ausschalten
Offset Sunset: 00:20
A G =l o Nur Dimmen zu bestimmten Zeiten (bis zu 3 verschiedene Zeiten)
T Level ° Astronomisch Schalten und zusdtzliches Dimmen zu bestimmten Zeiten

Dim Time 1: 20:00 70 %
Dim Time 2: 23:00 10 %
Dim Time 3: 05:00 100%

Je nachdem, welche der Optionen akfiviert wird, verhélt sich das Schaltprogramm entsprechend.
Damit die Dédmmerungsphase angepasst werden kann, haben Sonnenauf- und Sonnenuntergang je
einen frei definierbaren Korrekturwert. Beim Sonnenuntergang ist der VWert hinzuzurechnen, beim

[ cancel | [ Beecute | Sonnenaufgang jedoch abzuziehen.

Mit "Execute” wird der Vorgang akfiviert und die Daten an den SmartServer iibertragen, der seiner-
seifs die entsprechende Schaltuhr akfiviert. Der Vorgang dauert nur wenige Minuten.

Wenn der astronomische Kalender aktiviert wurde, wird fiir die Aus-Phase eine hohere Schalt-Prioritét aktiviert als fir normale
% Schaltvorgéinge. Dadurch wird verhindert, dass andere Schaltvorgéinge das Licht frilhzeitig ein- oder ausschalten. VWenn zum
HINWWE|S  Beispiel fir 20:00 Uhr ein Dimmwert von 70 % definiert wurde, die Sonne aber erst um 20:45 Uhr untergeht, darf das Licht
nicht um 20:00 Uhr mit 70 % eingeschaltet werden sondern erst um 20:45 Uhr. Dadurch lasst sich das Licht am Tage nicht
so ohne weiferes einschalfen.

4.3.4 Alarm Binding
Fir das Alarm-Management ist es wichtig die Meldungen auf direktem Wege an das ibergeordnete ilIC-System zu ibermitteln. Dies kann mit
dem SmartServer Uber ein sogenanntes VWEB-Binding realisiert werden. Fehlermeldungen werden domit bei jedem Abfragezyklus ausgewer-

tet und unmittelbar an den Server ibermittelt, wo sie dann zeitnah eine entsprechende Meldung produzieren.

Uber "Tools" und "Alarm Binding" lésst sich dies aktivieren. Lediglich die URL oder IP-Adresse des Servers muss bekannt sein:

e Ty B3| Der Port 8080 sollte unveréindert bleiben. Gleichzeitig ist
darauf zu achten, dass eventuelle Firewalls TCP-Protokolle mit
Target IP- or URL-Address: |192.168.127.1 Porz 8080 Port 8080 durchleiten

Cancal | [ ok |

Mit "OK" werden dann die entsprechenden Prozesse eingelei-
fet, welche nach wenigen Minuten abgeschlossen sind.

24 \YSsolutions



4 Erweiterte Schritte

4.3.5 Monitor

Ein sehr wichtiges Hilfsmittel zur Kontrolle einer Installation, ist der Data-Monitor. Mit ihm ist es maglich sehr schnell Fehlerquellen zu ermitteln.
Mit dem Data-Monitor kann nicht nur der Gesamtzustand mit einem Blick iberschaut werden, sondemn es lassen sich auch alle gemessenen
Daten abrufen. Somit erhdlt man einen guten Uberblick Gber die aktuellen Vorgange. Zuséitzlich lassen sich die Leuchten komplett ein- und
ausschalten sowie dimmen. In diesem Modus werden die Leuchten immer komplett angesprochen.

Uber "Tools" und "Monitor" erhéilt man folgendes Fenster:

Data Monitor =]
Pos  Device-Name Time Stamp  FB-Value Main Current [mi | Broadcast
1 Luminaire_01 06.01.16 14:0206 0.00 0 100%
2 Luminaire_02 06.01.16 140218 0.00 0
3 Luminaire_03 06.01.16 14:0221 0.00 0
4 Luminaire_04 06.01.16 140222 0.00 0
5 Luminaire_05 06.01.16 140225 0.00 0
6 Luminaire_06 06.01.16 14:05:06 0.00 0
7 Luminaire_07 06.01.16 14:05:13 0.00 0
g Luminaire_08 06.01.16 14:05:15 0.00 0
9 Luminaire_03 06.01.16 14:05:17 0.00 0 L soz
10 Luminaire_10 06.01.16 14:05:19 0.00 0
1 Luminaire_11 06.01.16 14:0814 0.00 0
12 Luminaire_12 06.01.16 14:0826 0.00 0
13 Luminaire_13 06.01.16 14:08:28 0.00 0
14 Luminaire_14 06.01.16 140830 0.00 0
15 Luminaire_15 06.01.16 14:08:34 0.00 0
0 = 0%
Priority: 255 [] Reset Priority

Die Schalffléchen im Einzelnen:

Bezeichnung Bedeutung

level ON Einschalten der Leuchten mit voreingestelllem Dimm-level. Der Level kann
entweder numerisch oder Uber den Schieberegler vordefiniert werden.

level OFF Ausschalten des Lichts

Messgréfe Auswahl der MessgréPe: Strom, Leistung, Spannung, Verlusifaktor, Energie-
z&hler, Temperatur, Betriebsstunden

Refresh Auffrischen der Messwerte

Reset Controller Confroller neu sfarten lassen

Exit Monitor beenden

In der Tabelle findet sich dann das gewiinschte Ergebnis. Spalfe 1 zeigt einen forflaufende Nummerierung, Spalte 2 die Bezeichnung der
leuchte, Spalte 3 den Zeitstempel, Spalte 4 den Rickgabewert fir Dimmlevel und Ein(1}- oder Aus(O)status. In Spalte 5 befindet sich dann
schlieBlich der zuvor ausgewdhlte Messwert.

Wie bereits in Kapitel 4.3.3 auf Seite 23 beschrieben, kann ein akfiver Astrokalender dazu fihren, dass am Tage die Leuchten nicht schalt
oder dimmbar sind. Damit dies dennoch maglich ist, gibt es ein Eingabefeld zum Andern der Schaltprioritéit. Der Wert von 255 hat die
niedrigste, ein Wert von O die héchste Prioritét. Damit bei aktivem Astrokalender geschaltet werden kann, ist dieser Wert auf <= 220 zu
sefzen. Erst danach funkfioniert die Funktion "level ON". Mit "Reset Priority" |&sst sich der Prioritcitswert zuriicksetzen, wird aber nach einem
Tageszyklus wieder auf seinen alien Wert gesetzt. Reicht die Schaltprioritét nicht aus, erscheint eine entsprechende Meldung.

Die OLC-Controller von Vossloh-Schwabe sind auBerdem in der lage im DALF-Modus bis zu 4 verschieden DALNVorschaltgeréte unabhéngig
zu stevern. Dies setzt voraus, dass die DAL-Geréte forflaufen mit den Adressen O, 1, 2, 3 programmiert wurden.
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Fur den Test einer solchen Konstellation gibt es eine entsprechende Eingabeméglichkeit:

Broadcast | Channel Uber den Eintrag "Channel" lassen sich 4 verschiedene Levels einstellen, die dann mit der Schaltfléche
Channel 1~ Channel 2 "light ON" Ubertragen werden.

0% 0%

= -0- =&
Channel 3 Channel 4
-- 100

0% 0%

= -0 =

Priority: 255 [ Reset Priority ||

[ Level ON ]
[ Light Off ]
Energy Count [kWh] hd |
Refresh

[ Reset Controller ]

[ Bt ]

4.3.6 Temperatur kalibrieren

Innerhalb des Controllers befindet sich ein Sensorelement welches direkt die Umgebungstemperatur innerhalb des Controllers messen kann.
Allerdings liegt die Abweichung bei ca. £5° C. Dennoch kann dies ausreichend sein um extreme Temperaturschwankungen auszuwerten und

zu detektieren.

Uber 'Tools" und "Calibrate Temperature" erhélt man die Méglichkeit, wie bereits in Kapitel 4.3.1 auf Seite 22 beschrieben, die zu kalibrie-
renden Controller auszuwdahlen. Danach &ffnet sich ein neues Fenster, indem man die Soll-Temperatur in O,5° Schritte einfragen kann:

Calibrate Temperature

&l
L]

Actual Temperature... 43250 ¢

DALI-LED

Start calibration...

Set Memory ..

Read Temperature.. = -77,20°C
Set Memory ...

Read new Temperature.. = 32,80°C

Garagenbeleuchtung
Start calibration..

Set Memory ...

\Yé LIGHTING
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Nachdem man mit "Start" den Prozess gestartet hat, werden entsprechende Informatio-
nen ausgegeben. Dabei wird der interne Speicher fiir die Kalibrierung auf O gesetzt,
die Temperatur ermittelt (im Beispiel —77,20° C) und anschlieBend mit der Soll-Tempera-
tur ein neuer Korrekturwert errechnet und eingetragen. Zum Schluss wird die Temperatur
erneut abgefragt. Diese kann dann allerdings vom voreingestellien Wert systembedingt
etwas abweichen.
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4.3.7 Fading einstellen (Nur fiir DALI-Vorschaltgeréte/Driver)

Moderne DALNVorschaltgerdte oder Driver verfiigen heutzutage iber eine Reihe von Méglichkeiten das Licht zu steuern. Eine davon ist ein
"Fading" einzustellen. Mit dieser Einstellung lasst sich der VWechsel von unterschiedlichen Helligkeitsstufen stufenlos angleichen. Dies l&sst sich
aber nur mit DALFGerdten realisieren. Mit 1-10V- oder PWWM-Gerdten ist dies nicht méglich.

Uber "Tools" und "Fade Time [only DALIN" erhélt man die Maéglichkeit, wie bereits in Kapitel 4.3.1 auf Seite 22 beschrieben, die Controller
auszuwdhlen.

Mit "OK" &ffnet sich ein neues Fenster:

fade Time fonty,DACEE Bl 5 lassen sich 16 unterschiedliche Fading-Zeiten auswdhlen. Die Werte selber sind nicht verénderbar
; und entsprechen der DAL-Norm.

Fade Time [s]

© <0707 © 8.000

© 0707 © 11314

® 1.000 ) 16.000

© 1414 © 22627

& 2.000 @ 32,000

© 2828 © 45255

© 4000 © 54000

© 5657 © 20510
Cancel | —

4.3.8 Binding

Unter Binding versteht man die Maglichkeit Signale von einem Controller auf einen anderen zu iibertragen. Dies kann zum Beispiel ein Sen-
sor sein, der sein Signal auf andere Controller ibertragen soll um zum Beispiel Licht einzuschalten oder heller zu dimmen. Mit diesem Tool ist
es moglich von einer Quelle zu beliebig vielen Zielen ein solches Binding herzustellen.

Folgende Einschrénkungen gelten dabei:

e Direktes Binding ist nur mit internen Variablen méglich, so wie der SmartServer sie liefert (zum Beispiel die digitalen Eingénge).
e Es werden nur Variablen vom Typ SNVT_switch verarbeitet. Dies sind die Variablen die auch das Licht steuern kénnen.

* Wird ein peerfo-peer Binding vorgenommen, so funkfioniert dies nur mit einer durch das Pollen verursachten Verzégerung. Bei einzelnen
Sensor-Controllern I&sst sich die Poll-Zeit reduzieren. Dies muss allerdings héndisch direkt am SmartServer durchgefihrt werden. Direktes
oder "echtes" peertopeer ist in Vorbereitung und wird mit der nachsten Generation von Controllern realisiert.

Offnet man die Funkfion iber "Tools" und "Binding" erhdlt man folgendes Fenster:

Binding =
Device Frafile meu-Variable intern Device Read Dences.
EHILON App X OLE_Luminaire 01
S Pricuity. 255
] OLE_Luminaire_ 01 OLC_Luminaine 02
Fl OLC_Luminaire_ 07 OLC_Luminaire (3 Crease Bindimng
] OLE_Luminaire_03 OLC_Luminaire 04
Fl OLC_Luminaire_ 04 OLC_Luminaire 05
B OLC_Luminaire 05 OLC_Lumninaire 06
[T OLE_Luminaire_06 OLC_Luminaire |
B OLC_Luminaire 07
1 0L _Lurminaire 08

B OLE Luminaire 03 OLC_Luminsire_10

- OLE L 1

olc.L

=] OLC_Lumingire 12
t1] OLE_Luninmie_13
B 1 OLE_Luminaire_14
[ OLC_Luminaire_14 OLC_Luminaire_15
B OLC_Luminaire_15
Collapn it | [ Espandan | [ selectan | | Selectbone | | Exit
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Nachdem iber "Read Devices" die Tabelle gefilllt ist, findet man auf der linken Seite die Quelle des Signals und auf der rechten Seite die

méglichen Ziele. Es handelt sich also immer um eine 1:n Verknipfung.

Die Schalifléchen im Einzelnen:

Bezeichnung

Bedeutung

Read Devices

Einlesen aller Gerdte/Controller die iber eine Netzwerkvariable vom Typ
SNVT_switch verfigen.

Priority

Prioritét des Binding definieren (0..255).

Create Binding

Binding-Prozess in Gang sefzen.

Collaps All Baumstruktur Quellen-Verzeichnis komplett schliefen.
Expand All Baumstruktur Quellen-Verzeichnis komplett autklappen.
Select All Alle Controller auswdhlen.

Select None Alle Confroller abwdahlen.

Exit Fenster verlassen

Auf der linken Seite (Quellverzeichnis) kann nun eine Variable ausgewdhlt werden die auf den in der rechten Seite selektierten Controller

einwirkt. Ein Beispiel hierfir zeigt folgendes Bild:

Binding B
Device |Pmﬁ|e |mm—VariabIe Iintr G Device Read Devices
[ZHILON App X - [7] OLC_Luminaire_01
R Priority: 255
- MNode Object OLC_Luminaire_02
B Digital Input 1 - [[] oLC Luminaire_ 03
- W] OLC_Luminaire_04
- Digital Input 2 i |:| QLC_Luminaire_05
- Digital Qutput 1 - ¥ OLC_Luminaire_06
- Digital Qutput 2 |:| QLC_Luminaire_07
(- Data Logger{0] OLC_Luminaire_08 I
B Data Logger(l] - [[] oLC Luminaire 09
B Data Logger{2] - [¥] OLC_Luminaire_10 i
- Data Logger(3] - [ OLC_Luminaire_11 I
=28 Data Logger(4] - [Z] OLC_Luminaire_12
- Data Logger(5] - [E] OLC_Luminaire_13
B Data Logger{] - [¥] OLC_Luminaire_14
B Data Logger[7] - [E OLC_Luminaire_15
- Data Logger[8]
- Data Logger[9] i
- Alarm Generator[C b
[ Expsnda | [ selectAl | [ SelectNone | | Exit |
I

Wie hier zu erkennen ist, wirkt die Ausgangsvariable (nvo-Variable] vom digitalen Eingang auf die entsprechend markierten Controller. Ob
eine Variable nun intern im SmartServer generiert wird oder extern aus einem anderen Gerét stammt, wird mit einem "X" in der Spalte "infern’
angezeigt.

Im Feld "Priority" l&sst sich die Prioritét der Verbindung definieren, wobei "255" die niedrigste und "0" die héchste Prioritét darstellt. Dies kann
wichtig werden, wenn das zu ibertragende Signal Vorrang vor anderen Signalen bekommen soll, insbesondere kann dies beim Astro-Kalen-
der wichtig sein.
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4.3.9 Nachtragliches Kommissionieren

Mitunter kann es vorkommen, dass einzelne oder alle Controller neu kommissioniert werden miissen. Insbesondere dann, wenn einzelne
Gerdte ausgetauscht wurden und der Synchronisationsprozess nicht ordnungsgemaf ausgefihrt wurde.

Uber "Tools" und "Commission Controller" gelangt man, éhnlich wie unter Punkt 4.3.1 auf Seite 22, zu einem Auswahlfenster, wo die zu
kommissionierenden Controller auszuwdhlen sind. Mit "OK" wird der Vorgang angestofen. Hier kann man ungefdhr 30 s fir jeden Confroller
veranschlagen, so dass eine Anlage mit 100 Controllern weniger als 1 Stunde davert. Da auch dieser Prozess vollsténdig im Hintergrund
arbeitet, ist eine weitere Uberwachung nicht notwendig.

4.4 EINZELABFRAGE

Die Einzelabfrage von Controllern ist iber den Menipunkt "Project” und "Connect Mode" erreichbar. Fiir eine schnelle Abfrage des Status
eines einzelnen Controllers braucht man lediglich mit der linken Maustaste in die Spalte "Index" und dem gewiinschten Controller zu klicken.

Darauthin &ffnet sich f

olgendes Fenster:

Read / Set Network Variables

General Settings

=
3
A

0O 0 00
= - T
BOE B @
= = = =
= = B S
e (S L}
o
=] == =) =]

Status

=]

% Lamp Value [10%)

h Run Hours Init

[=]

0.0 kWh  Energy Count Init

0%
0%
0%
0%

U] IImA] P[W] PF T'C]  HIh] | ElkWh]
230 0 0.0 0.000 0.00 12012 1236

7] Read direct from Device Show Status

Read Values

OLC Status

Actual Time:
01.01.2000 00:00

LampCurrHigh
LampCurrLow
[] MainCurrentHigh
7] MainCurrentLow
Lamp\VoltageHigh
Lamp\oltagelow
[[] MainVoltage High
[] MainVioltage Low
7] PowerFactorLow
[[] oLCTempHigh
PowerHigh
7] PowerLow

delt.

RelayFailure

[ CapFailure

[T] LampFailure
BallastFailure
InterComFailure
ExterCompFailure
MainVoltBelowSpec
LampRestartCount
FadingReady
BallastTempHigh
Digiln A
Digiln B

Man erhdlt sofort einen Uberblick Gber den Zustand des Gerdts. Gleichzeitig
lassen sich auch Daten Gbertragen. Dazu sind die oberen drei Felder
vorgesehen. Zunéchst wird ein Wert eingetragen um ihn dann mit "WWrite'
abzuschicken. Bei der zweiten und dritten Zeile besteht die Maglichkeit den
dort eingetragenen Wert an alle Controller simultan zu Gbertragen um dort
Initiale Werte zu hinterlegen.

Darunter befinden sich 4 Schiebereg|er, mit denen, wie bereits im KopHe|
"Monifor" beschrieben, bis zu 4 unterschiedliche DAL-Kandle unabhdngig
voneinander angesprochen werden kénnen.

Es schlielt sich ein Feld an, das alle gemessenen Werte des Confrollers wie-
der gibt. Mit der Schalfflache "Read Values" kénnen die Daten aktualisiert wer-
den. Da die angezeigten Daten nicht direkt vom Controller kommen, sondern
als Prozessabbild aus dem SmartServer, besteht dennoch die Maglichkeit die
Daten direkt beim Controller abzuholen. Hierzu muss lediglich das Feld "Read
direct from device" akfiviert sein, bevor die Daten abgerufen werden. Je nach
GroBe der Anlage kann dies 10-30 Sekunden in Anspruch nehmen.

Mit der Schaltflache "Show Status” &ffnet sich ein weiteres Fenster um den
aoktuellen Zustand und die méglicherweise ermittelten Fehler anzuzeigen:

&l Wie man in diesem Beispiel sehen kann, fand die letzte Ubermitilung am 01.01.2000 um
00:00 statt. Offensichtlich ist in diesem Beispiel eine zu hohe Leistungsaufnahme detektiert
worden. Es werden im Ubrigen lediglich die schriftlich hervorgehobenen Fehlerpunkte behan-
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4.5 POLL-RATE ANDERN

Wie bereits beschrieben, 8sst sich die Poll-Rate an die Gegebenheiten anpassen. Man sollte in etwa 5 s fir jeden Controller
% einrechnen und auf volle 30 s aufrunden. Eine Anlage mit 10 Leuchten wiirde also eine PollRate von T Minute = 60 s
HINWEIS  ausmachen. Uber "Project" und eine der Schaltfiéchen "Connect Mode" oder "Offline Mode" gelangt man wieder zur
Coniro”er-EmgobeTobe||e. Dort findet sich die Schaltfléche "Set Poll-Rate". Aktiviert man diese, erscheint fo|gende Eingobe-

Maske:
Qutput boll Rt Bl Die dort eingefragenen Begifflichkeiten kommen aus dem Umfeld des LonVWorksjargons. In der
L P— Regel genigt es alle 5 Eintrége mit dem gleichen Wert zu versehen. In besonderen Féllen kénnen
die beiden unteren Werte auf O gesetzt werden, dadurch findet hier keine Abfrage mehr statt.
oD et 90 sec Dadurch wird der Durchsatz erhdht und man kann von ca. 3 s Abfragezeit je Controller ausgehen.
nvoEnvironment: 90 sec.
NS P Es besteht aber auch die Maglichkeit mit der Taste "Calculate” die optimale Poll-Zeit zu ermitteln.
Dies ist die bevorzugte Methode.
nvo_LST: 0 sec.
Mit "OK" und "Save Controller" werden die Daten in die Datenbank eingetragen, mit "Transfer"
auch gleich an den SmartServer ibertragen. Die Ubertragung findet auch beim Synchronisieren
MElBisr l l B l staff, sofern das entsprechende Feld akfiviert wurde.
(Siehe auch Kapitel 3.6, Seite 18-20)

4.6 BACKUP-SCHALTZEIT FESTLEGEN

Als zusatzliche Sicherheit bei Stérungen der Kommunikation und den Controllern kann eine Backup-Schaltzeit definiert werden. Ublicher-
weise fragt man hier fir die Zeit des Backup-ON 18:00 und fir das Backup-OFF 06:00 ein. Dies bedeutet nun, falls die Kommunikation
for mehr als 15 Minuten gestért ist und die definierten Zeiten erreicht werden, schalten die Leuchten entsprechen Ein oder Aus. Dadurch
wird gewdhrleistet, dass die Leuchten in jedem Fall in der Nacht einschalten. Diese Funktion macht allerdings nur bei Anlagen Sinn, welche
nicht geschaltet werden, d.h. die Stromversorgung 24 Stunden eingeschaltet ist. Bei geschalteten Netzen braucht die Backup-Funktion nicht
akfiviert werden, da das Licht bei Netzwiederkehr auf den Wert "Power Up" einschaltet [vgl. Kapitel 3.2, Seite 9-10).

4.7 IM- UND EXPORT VON PROJEKTEN UND LEUCHTENDATEN

Projekidaten und auch die Datenbank mit allen Daten zu Leuchten und Vorschaligeréiten sind im- und exportierbar. Oftmals arbeiten komplette
Teams an der Realisierung von lichimanagement Systemen. Dabei kann der Austausch von Daten sehr wichtig sein.

4.7.1 Im- und Export von Projekten

Der Vorgang ist simpel: Auf der rechten Seite der Eingabemaske fur Projekfe befinden sich zwei Schalifléchen: "Import Project” und "Export
Project". Fir den Export wéhlt man lediglich das gewiinschte Projekt aus und betdtigt die enfsprechende Schalffléche. Es &ffnet sich dann ein
Fenster, bei der in VWindowstypischer Weise, nur noch Llaufwerk, Pfad und Dateiname festzulegen sind. Darauthin wird eine Datei mit der
Endung *.dbx angelegt. Alle zugehérigen Daten von samilichen SmartServern und Controller werden darin abgespeichert.

Der Import geschieht sinngem&p. Findet das Programm beim Importieren ein Projekt gleichen Namens, fragt es ob der Import tatscichlich
statifinden soll. In den Datensditzen zu den Controllern befinden sich auch Leuchten- oder Vorschaltgerétedaten. Diese kénnen anschliefend in
die Datenbank eingelesen werden, wenn Sie nicht schon bereits darin vorhanden sind. Hierzu muss lediglich "Connect Mode" oder "Offline
Mode" aufgerufen und in der darauffolgenden Controllermaske "Save Controller” aktiviert werden. Falls die Daten noch nicht vorhanden sind,
fragt das Programm, ob sie angelegt werden sollen.
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4.7.2 Im- und Export von Leuchtendaten

Der Export der Datenbasis fir Leuchten und Vorschaltgerdite findet in eine Excel©-Tabelle statt. Diese kann nachbearbeitet werden und l&sst
sich anschlieBend wieder mit der Import-Funktion in die Datenbank zuriickschreiben. Beide Funkfionen befinden sich im Menipunkt "File':

File | Project Database R

Import Excel
Export Excel

Save Ceonfig as

Check i.LON
Set Date and Time

o, .|

Repeating >
Load Style

About
Exit

ae i@ I?J

4.8 EXPORTIEREN DER NEURON-ID'S
Diese Funktion erméglicht es alle eingefragenen Neuron-D's in eine Texidatei zu exportieren. Hierzu ist lediglich der Button "Extract Neuron-
ID" zu akfivieren. Der Dateiname wird mit "NIDList.ixt" benannt und sollfe auch nicht gecindert werden. Er I&sst sich in jedes beliebige
Verzeichnis speichern.
Eine solche Liste wird bendtigt, falls man ein Update/Upgrade der Firmware iber das Tool "PLCUpdater” durchfihren méchte. Dieses Tool
bietet die Maglichkeit die Firmware des zweiten Prozessors im Confroller ebenfalls zu aktualisieren, was mit dem iCT-Programm nicht méglich
ist. Diese MaPnahme ist o||erdings nur in Ausnahmeféllen, wie zum Beispie| bei einer kundenspezifische Anpassungen, durchzufishren.

4.9 GEODATEN MANUELL EINTRAGEN
Hierzu gibt es zwei mégliche Verfahren:
* Manuell fir jede einzelne Leuchte
e Inferaktiv mit dem Programm "GPSTracker"
Die erste Maglichkeit wird hier kurz vorgestellt, die zweite in Kapitel 4.12 beschrieben.
Die manuelle Eingabe kann prinzipiell benutzt werden, ist aber sehr zeitaufwendig. Um nun die Geodaten dennoch zu erfassen, muss ledig-

lich das Fensfer mit den Controllerdaten iber "Project” und "Connect Mode" oder "Offline Mode" gesffnet werden. Mit der Maus wird der
gewiinschte Controller angewdhlt und mit der Schaltfléiche "Geographic Location" auf der rechten Seite &ffnet sich eine Eingabemaske:

Geographic Location =

Latitude: 488092163
Longitude: 9.5673912
Elevation:  255.6

In der ersten Zeile ist die geographische Breite (Latitude) und in der zweiten Zeile die geographische Lénge (Longitude) einzutragen. In der
dritten Zeile befindet sich die Hohe des Obijekts, welche aber zur Ortsbestimmung nicht beitréigt wird. Mit "OK" werden der Werte ibernom-
men.
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AnschlieBend wird der Index dieser Spalte griin hinterlegt, was signalisiert, dass dort Geodaten eingefragen sind.

Gl injgs MDmiEd SRl Hees Dieses Verfahren ist nur fir

einzelne Controller sinnvoll, nicht

aber fir komplette Anlagen.
Index Neuron ID Name Luminaire Spdter lassen sich diese Daten
1 0502286A9E00  Luminaire_01 LED Leuchte DAL vom illC-Server automatisch
2 05023A741A00  Luminaire_02 LED Leuchte 1-10v einlesen und markieren dann auf
5 0502447A6400  Luminaire 03 LED Lusehte BALL den integrierten StraBenkarten die
4 05022862F900  Luminaire_04 LED Leuchte DALL fatséchlichen Posifionen.
- 05023AG7EE00  Luminaire 05 LED Leuchte DAL
6 05023D070600  Luminaire_06 LED Leuchte DALI
7 05023A6C0000  Luminaire_07 LED Leuchte DALI
g 050228678100 Luminaire_08 LED Leuchte DALI
g 05023A66A800  Luminaire_09 LED Leuchte DALI
10 05023A6FCBO0  Luminaire_10 LED Leuchte DALI
11 0502449E0C00  Luminaire_11 LED Leuchte DALI
12 050230095200  Luminaire_12 LED Leuchte DALI
13 050234694600  Luminaire_13 LED Leuchte DALT
14 05023A6C6700  Luminaire_14 LED Leuchte DALI
15 050228586800  Luminaire_15 LED Leuchte DALI

4.10 EINLESEN EINER BEREITS VORHANDENEN ANLAGE

Mitunter kann es vorkommen, dass Daten verloren gehen (defekter PC, Festplatte 0.6.) und eine bereits in Befrieb genommene Anlage wieder
komplett mit allen Daten zuriickgelesen werden soll. Dabei werden auch die Leuchten- oder Vorschaltgerdte spezifischen Daten gerettet.

Fir diese Verfahren beginnt man zundichst wie beim Anlegen eines neuen Projektes. Man definiert alle Randbedingungen wie in Kapitel 3.3
beschrieben und &ffnet mit "Connect Mode" wieder die Controller-Maske. Selbige ist zundchst noch leer, kann dann aber mit der Schalt-
flache "Read Field" sofort gefiillt werden. Alle Daten, die im SmartServer bei der Inbefriebnahme hinterlegt wurden, stehen nun wieder im
Programm zur Verfigung. Mit "Save Controller" werden sie dann auch gleich wieder in die Datenbank eingetragen.

4.11 BETRIEB MIT MODEM

Um die Ubertragung der Daten vom SmartServer zum ilIC oder anderen Management-Systemen gewdihrleisten zu kénnen, braucht man eine
entsprechende Datenverbindung. Diese kann direkt Gber den TCP/IP-Anschluss des SmartServers erfolgen oder aber man nutzt die Méglich-
keit ein GPRS/HSPA+ Modem einzusetzen.

Sollte ein Router zum Einsatz kommen, so wird die Inbetriebnahme in Kapitel 6 ab Seite 40 beschrieben. Die folgenden Anweisungen brau-
chen in einem solchen Fall nicht bericksichtigt zu werden.

Ein solches Modem wird iber eine serielle Schnittstelle mit dem SmartServer verbunden. Dies ist im iDC bereits vorverdrahtet. lediglich die
for den Modembetrieb notwendige SIM-Karfe von Ihrer Telefongesellschaft ist in das Modem einzusetzen.

Die weitere Parametrierung erfolgt dann direkt mit dem iCT-Programm. Die Parametrierungsmaske erreicht man iber "File" und "Check i.LON".
Daraufhin &ffnet sich die Maske zur Uberprifung des SmartServers, wie bereits in Kapitel 3.4 auf Seite 14 beschrieben. Mit "Check Smart-
Server" gelangt man zum néchsten Schriff.

Auf der rechten Seite sieht man nun eine weitere Schalffléiche mit der Bezeichnung "Setup Modem". Nun ist der Modemtyp auszuwdhlen,

was standardméBig immer das "External ETM 9440-3" ist, da dieses in der iDC-GPRS-Version 186230 standardméfig verbaut wird. Kinftig
konnen sich hier aber auch Verdnderungen ergeben, da die Entwicklung der Mobilfunktechnologie sténdig voranschreitet.
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4 Erweiterte Schritte

Hat man das richtige Modem ausgewdahlt, zeigt sich folgendes Bild:

s
s OLC Project SQL Tool by Vossloh-Schwabe ------ Urbach / SmartServer

File Project Database Report Tools

Setup SmartServer

I Check SmartServer Setup Modem
IP-Address or URL: 192.168.0.150 Modem Type: External ETM9440-3 -
PIN:
fl Connect SmartServer: \’
APN:
Check Standalone Mode: \’ QoS:
Check Repeating Mode: \’ Connection Name: Freenet -
Phone Number: 019231780 [] GPRS [ Persistant GPRS
Check CENELEC: \’
User Name: iLON100
Check FPM-License: \’ P P ]
Firmware: 406057 Disconnect if Idle: 30
Myt 030000 14 9A 22 PPP Authentification: Automatic hd
= Dynamic DNS
L.LON-Structure: Net/LON
Set
Domain Length/Key: 1 > 50
Die einzelnen Eingabefelder haben folgende Funktion:
Bezeichnung Bedeutung
Modem Type: Vordefinierte Modemtypen. Standard-Auswahl ist derzeit das "External Cinteri-
on MC75/MC62i Series'".
PIN: Personal Identification Number, wird von der Telefongesellschaft gemeinsam
mit der SIM-Karte ausgehandigt.
APN: Access Point Name, ebenfalls von der Telefongesellschaft definierte Internet-
Adresse (z.B. Telekom: "internet.td1.de").
QoS: Quality of Service, nur wenn die Telefongesellschaft hierzu Angaben macht.

Meistens bleibt das Feld leer.

Connection Name:

Auswahl des Profi-Namens. Entweder TOnline oder Freenet aus-wdhlen, hat
aber keinen Einfluss auf die Verbindungseinstellungen.

Phone Number:

Anwahlnummer, meisfens "*Q9* * * 1#". Zusétzlich ist die Option "Persistant
GPRS" anzuwdhlen, dies gewdhrleistet eine siéindige Verfugbarkeit im Netz.

User Name:

Wird von der Telefongesellschaft vergeben.

Password:

Wird von der Telefongesellschaft vergeben.

Disconnect if idle:

Unterbrechen der Verbindung, falls keine Akfivitat nach x Sekunden mehr

statfindet. Standard-Wert: 30.

PPP Authentification:

CHAP, PAP oder Automatic, wird benétigt fir den Verbindungsaufbau zum
Internet. Standard: Automatic.
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4 Erweiterte Schritte

Bei der Eingabe des Passworts mit der Schalfléche "Change Password" erscheint eine entsprechende Eingabemaske:

Change Password
Enter Password: Ll
Re-enter Password: ----l
Ok ] l Cancel

Mit der Option "Dynamic DNS" lassen sich noch zusétzlich die Verbindungsdaten zum DNS-Provider "DynDNS" definieren. Dies wird immer
dann wichtig, wenn die Telefongesellschaft mehr oder weniger regelméBig die zugewiesene IP-Adresse veréndert. Man spricht hier auch von
"dynamischen IP-Adresse". DynDNS bietet hierzu einen Dienst an, der dieses Verhalten analysiert. Hierzu wird dem Gerét ein frei definierba-
rer URL (z.B. http://myOLC-Project.dyndns.org) zugeteilt unter der es dann immer erreichbar ist. Dieser Dienst muss nafirlich bei DynDNS
angemeldet werden und erhdlt dadurch die notwendigen Verbindungsdaten. Diese sind dann unter "Hostname", "User Name" und "Password
entsprechend einzutragen. Weitere Informationen zum Thema DynDNS erhdlt man unter "www.dyndns.org".

Eine fertig ausgefillte Maske konnte demnach wie folgt aussehen:

Setup Modem

Modem Type: External ETh9440-3 -

PIM: 3578

APN: internet.de

QoS:

Connection Name: Freenet -

Phone Number: e ] GPRS Persistant GPRS
User Name: iLON10O

Password: Change Password ]

Disconnect if Idle: 30

PPP Authentification: Automatic -

Host Name: vsu-SmartServer.dyndns.org Dynamic DNS
User Name: tesd

Password: [ Change Password ]

10 URL = Uniform Resource Locator
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4 Erweiterte Schritte

4.12 ERSTELLEN VON REPORTS

Zu Dokumentationszwecken lassen sich auch einfache Berichte erstellen. Diese Berichte sind so ausgelegt, dass man noffalls mit diesen Infor-
mationen eine Installation komplett neu aufsetzen kann, ohne die Controller physikalisch zu bearbeiten.

In der Menilleiste findet sich der Eintrag "Report".

File Project Database Report Teols

Nach befdtigen erscheint der komplette Report zu einem Projekt. Dieser umfasst neben den allgemeinen Daten alle im Projekt enthaltenen
SmartServer mit ihren wichtigen Parametern.

FELIET N EILEE »H Close
LIGHTING
ICT Project Report Test Area Lrbach VS HiHS BYE
Project Data g-. 5
Prject B o Mumer: w007 ——
Customer: VS Lighting Solutions: "
Address | Remarks: Wasenstr, 25 EgE
73660 M&
Project Manager: ~ [
Systurm Intageator -
Bute: or.on2ms E‘#E_
Smartsarvr Data EI&
Phase | part: Smartanver e
URL { IP-Address: 152.168.0.150
Neuren-10: 0300 00 14 94 32 e
Fiermmare: 4.08.087 =l
E¥E
4
ErE
i
miE
=l
E4EE
ek
EXE
08.01.2018 1 8012015 2

Der QR-Code enthdlt die NeuronD und ldsst sich mit handelsiiblichen Scannern einlesen. Auf der letzten Seite bekommt man noch eine
Aufstellung aller benutzten leuchten bzw. deren Treiber-Daten.

Luminaire Database

| € g IAEREA AR HERE

Name Type [tem # E| E ?E %E 2E|2E |32 EE H EE ii gg is EE EE Device selected
HIE R EEnENF = Ll

LED Lewchee DALT - 100 [1] 20 100 1] [1] [1] [] [1] [ 1] o T [1] 100 [1-10 Vol

LED Leuchte 1-10V - 100 [1] 80 100 [} [1] [] [1] [1] 1] [] ['] 10 0 100 [1-10 Volt
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5 Geographische Daten mit GPS-Tracker erfassen

Wie schon zuvor in Kapitel 4.9 ab Seite 31 beschrieben, ist eine der wesentlichen Funktionen eines Lichtmanagement-Systems die Angabe
der Geodaten und deren Markierung auf entsprechenden Karten im iLIC-Server. Geodaten setzen sich immer aus Latitude (geogr. Breite] und

longitude (geogr. Lange) zusammen um einen Ort auf dem Globus zu ermitteln. Um diese Daten nun in das Projekt direkt einzutragen, besitzt
das Programm zwei verschiedene Verfahren:

o GPS gestitzt

e Interaktiv

Wenn das Programm aufgerufen wird erscheint folgende Oberfléche:

G- Tracker by Vessioh- Schwabe

- o =
COM1 (mrkateran Project: Lbusch Aumtevieuchten | | hame sedlocason -
Bty (47 5000000 55006000 &
Path (Fhase: | Smartherver ¥ | Cemdng Messe (11.7) 0.0000000 0.0000000 0
Cematng NAV (17) 0.0000000 00000500
b e 88| | Gahms 001 £.0000000 0.0000900 &
Heper Messe (5] 0.0000000 0.0000000 0
] Dsnartarver Darsase 18 11 1 covieresn eveenn o
v [
& K -
Schulz
(&) "
Lutz
Rolladen-Sonnenschutz
Gebr. Brech ()
Wunh Niederlassung  J#1 Tankstedle
Arslan Reifen Urbach (]

dr-3oric GmbH & Co.

Zoomlicn Cia
Deutschiand : SE-Gebaudeautomation

Google

Rarsindatan 8 2007 asllasss O BRI (B7000] fieaghe  SOM L) Ihemngebatingungen  Fahlar i Dol Lkgs makbin
Lattude: Longtude: Elevatirs Dop-

Vinlle Satelltes:

Wie zu erkennen ist, arbeitet das Programm mit GoogleMaps®. Dabei ist ein Internetzugang zwingend erforderlich.
Bei mobilen Gerditen kann das in der Regel Uber eine GPRS/HSPA+ Verbindung realisiert werden.

5.1 GPS-GESTUTZTE ERMITTLUNG DER GEODATEN

Die meisten Laptops oder Tablets verfigen heutzutage Uber GPS-Empfanger. Zusaizlich werden zahlreiche externe Produkte angeboten, die
einen fehlenden Empfanger ersefzen kénnen. Die Genauigkeit der ermittellen Koordinaten liegt bei 3-50 m.

Zur Erfassung der Daten ist zundchst die Schnittstelle mit dem GPS-Empfénger zu definieren. Dies geschieht tber die Schalifléche oben links.
Wird diese mit der linken Maustaste befétigt, erscheint eine Auswahl von méglichen Schnittstellen:

GPS-Tracker In unserem Beispiel ware das die serielle Schnittstelle COM4. Weitere Erlduterungen zu ihrem GPS-

Sensor entnehmen Sie bitte der Anleitung lhres Gerdits.

[com4 (Locosys Technel ]

COM1 (Kommunikationsanschl
COM2 (Kommunikationsansch
COM4 (LOCOSYS Technolog

Speichern

Sobald das Programm giltige Signale vom Empfanger erkennt, kann auch die Schalflache "Measure”
betatigt werden.
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5 Geographische Daten mit GPS-Tracker erfassen

Dann kann das entsprechende Projekt sowie der zugehérige SmariServer ausgewdhlt werden, worauf hin das Auswahlfeld mit den dazuge-
hérigen Leuchtendaten gefilllt wird. Fir die weiteren Schritte begibt man sich nun zur gewiinschten Leuchte, selekiiert diese im Auswahlfeld

und klickt auf "Measure'".

[Musterpark Urbach - ] . Name Geolocation |
{lenchte 01 0. 6000000 5,0000000 0 0 G a 006 |

= [I“bsterpaﬁa Pfarte '] | Leuchte_02 0.0000000 0.00000000 000000
| Leuchte_03 0.0000000 000000000 000000 |
@ | Leuchte_04 0.0000000 0.00000000 000000 |
[F smartserver | leuchte 05 _ 0.0000000 0.0000000 0000000 ™

Es erfolgt eine interne Mittelung der Messwerte die einige Sekunden dauern kann. Sobald die Messwerte eine gewisse Genauigkeit haben,

wird die Stelle auf der Karte markiert und die Daten im Auswahlfeld aktualisiert:

[Musberpark Urbach v] ;“’-\J-a-me Geolocation -
| Leuchte_01 9.5648431 48.8094495 255.0 76 10 ||
i1 [Musterpark Pforte T | Leuchte_o2 0.0000000 0.0000000 0000000
Leuchte_03 0.0000000 0.000000000 00000
E] | Leuchte_04 0.0000000 0.000000000 00000
[ smartServer | Leuchte 05 0.0000000 0.00000000000000 7|
2 g
\-\55“ @ i
el =
1=
T
©
g & Wasenstrab:
fagebiet ' Wasenstrate K1881
temberg

Sobald die Schalifléiche "Save" befétigt wird, gehen die ermittelten Messwerte direkt an die in der Datenbank gespeicherten Controller.

5.2 INTERAKTIVE ERMITTLUNG DER GEODATEN

Die Position der Leuchten kann auch interaktiv erfolgen, ohne dass ein GPS-Empfénger zur Verfigung stehen muss. Lediglich die Internet-
Verbindung ist zwingend vorgeschrieben, damit die Karte auch dargestellt werden kann. Das Auffinden der gewiinschten Strafe erfolgt nun
mit dem Eingabefeld "Address". Hier kénnen Sie ganz einfach Strafe und Stadt eingeben (z. B. "Heilbronner Str. Stuttgart’) und mit "Go" wird

dann der Kartenausschnift an die gewiinschte Stelle bewegt.

Die Vorgehensweise ist Ghnlich wie bei der gemessenen Variante. Auch hier wird zunéchst das Projekt ausgewdhlt und der dazu gehérige

SmartServer selektiert. Es zeigt sich dann wieder das Auswahlfeld mit den Confrollern.

Nun muss zundchst wieder der gewiinschte Controller selektiert sein, damit ihm auch die richtigen Geodaten zugewiesen werden. Anstatt

die Dafen zu messen geht man mit seinem Cursor direkt in die Karte und markiert durch die linke Maustaste die Leuchtenposition. Es "falli" da-

rauthin ein Marker vom oberen Bildrand und markiert die selektierte Stelle. AnschliePend wird automatisch Longitude, Latitude und Elevation

ermittelt und in das Auswahlfeld eingefragen.
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5 Geographische Daten mit GPS-Tracker erfassen

5.3 EINLESEN VON VORHANDENEN GEODATEN AUS EINER EXCEL-TABELLE

Bei dieser Methode besteht grundséizlich die Maglichkeit die Daten fir die leuchten-Positionen auch direkt aus einer Excel-Tabelle auszu-
lesen. Allerdings sind hierzu diverse Vorarbeiten zu leiste. Diese Funktion funktioniert nur dann zuverlgssig, wenn zuvor die Excel-Tabelle in
einer bestimmten Form angelegt wurde. Wobei immer die 1. Spalte der Name der Leuchte ist, die 2. Spalte ist die Longitude und die 3.
Spalte ist immer die Latitude. Dies kénnfe wie folgt aussehen:

A B C D [ I
1 |Luminaire_01 | 9,5673912 48,8092163
2 [Luminaire_02 9,5669218 48,8093418
3 |Luminaire_03 9,5670962 48,8093453
4 |Luminaire_04 9,5675763 48,3093921
5 [Luminaire_05 9,5672973 48,8093523
6_ Luminaire_06 9,5684694 48,80902590
7 [Luminaire_07 9,5683810 48,8088154
& |Luminaire_08 9,5679089 48,8093965
8 [Luminaire_09 9,5682737 48,3094071
10 |Luminaire_10 9,5682549 48,8092234
11 [Luminaire_11 9,5680779 48,8092552
12 |Luminaire_12 9,5678256 48,8092622
13 [Luminaire_13 9,5680779 48,8092163
14 |Luminaire_14 9,5683971 48,8085946
A oirmwimairms 1c a CEoANnca AQ ONANICE

Kopfzeilen werden dabei nicht angegeben, die Tabelle beginnt direkt bei Zeile 1. Die Datei l&sst sich als * .xls oder * .xlsx abspeichern.
Im n&chsten Schritt wird diese Datei dann in das Projekt importiert:

s GP5-Tracker by Vossloh-5chwabe

COM1 (Kommunikationsar

Project:

Urbach

Measure Path / Phase: | SmartSe
Load Geo-Data [ Address:
Save I smar
+
g
4
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5 Geographische Daten mit GPS-Tracker erfassen

Darauf hin ffnet sich ein Dialog-Fenster zur Auswahl der Datei:

wsm Offnen it
4 I » Dieser PC » Desktop ~ O "Desktop” durchsuchen pe)
Organisieren * MNeuer Ordner E =~ ] 0
Lo MName Anderungsdatum Typ Grofie
7 Schnellzugriff
D Demolocxls 13.01.2017 1642 KLS-Datei 29 KB
[ Desktop -
D Test.xls 10.01.2017 09:32 XL5-Datei 28 KB
* Downloads
Dokumente o
[&] Bilder -
Delphi Corner
Documentation
GettingStarted
& iCT
¢@ OneDrive
E Dieser PC
[&] Bilder
[ Desktop =
Dateiname: |DemoLoc.xIs v| |Exce| 47-2003 workbook (*.xls) V|
| Offnen |v| | Abbrechen |

Nach &ffnen der gewiinschten Datei beginnt das Programm die Namen der Leuchten mit denen in der Tabelle zu vergleichen. Bei einem
Treffer werden dann automatisch die Geodaten der jeweiligen Leuchte zugeordnet und anschliefend alle Positionen auf der Karte angezeigt.
Mit der Taste "Save" lésst sich das Ganze abschliePend speichern. Fir den erfolgreichen Import ist es deshalb wichtig, dass die Leuchten-
Bezeichnungen Ubereinstimmen.

5.4 EDITIEREN DER POSITIONEN

Bei der der GPS-Positionsermitflung ist die Genauigkeit oftmals nicht ausreichend. Daher besteht die Méglichkeit, bestehende Messungen
nachtréglich und interaktiv zu korrigieren.

Mit der linken, gedriickten Maustaste wird der Marker "gepackt” und I&sst sich nun an jede beliebige Stelle auf der Karte bewegen.
Durch loslassen der linken Maustaste wird er dann an der neue Stelle positioniert.

Fir das Léschen der Markierungen wird der Marker mit der rechten Maustaste angeklickt. Ein Fenster &ffnet sich, in dem das Léschen des
Markers bestdtigt werden muss. Danach I@sst sich der Marker neu, mit einem der genannten beiden Verfahren, positionieren.

Auch der SmartServer lésst sich positionieren, um die Geodaten speziell fir den astronomischen Kalender zu ermitteln. Dies geschieht eben-
falls mit einer der beiden Methoden.

Damit die Daten in jedes Gerdt eingetragen werden, ist in jedem Fall eine Synchronisierung durchzufihren, bei der aber lediglich die "Sync
Properties" akfiv sein missen.
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6 Arbeiten mit einem Router

6.1 ALLGEMEINES

In der Praxis hat sich gezeigt, dass der Einsatz von Modems nicht mehr dem Stand der Technik entspricht und auch eine Reihe von Nachtei-
len mit sich bringen. So ist es zwingend erforderlich, dass der Internet-Provider mit seiner SIM-Karte eine offene IP-Adresse zur Verfigung stell,
iber die dann der SmartServer iiber das Internet erreichbar wird. Allerdings sind solche Verbindungen nicht tberall verfigbar oder sind mit
zusétzlichen Kosten verbunden. Insbesondere im asiatischen Raum wird iberwiegend mit dem CDMA-Verfahren gearbeitet, welches nicht
von allen Modems unterstitzt wird. Zusaizlich gilt es einen Sicherheitsaspekt zu beachten: Durch die offene IP-Adresse sind die SmartServer
potentiell gegen Angriffe ungeschitzt.

Mit einem Router ist es hingegen méglich mit internen IP-Adressen zu arbeiten. Zusatzlich wird die gesamte Kommunikation iber einen Open-
VPN-Tunnel gefihrt und ist somit von auPen praktisch nicht angreifbar. Uberdies funktioniert diese Technik weltweit.

Die dafir notwendige Technologie auf einem dezidierten Server mit entsprechendem VPN-Server und der dazugehérigen Portaloberfléiche
wird von VS lighting Solutions zur Verfigung gestellt. Bei kleineren Anlagen von bis zu 5 SmartServern erfolgt die Administration vollsténdig
in unserem Hause. Bei gréPeren Systemen, welche auch fiir die Zukunft ausgebaut werden sollen, stellen wir einen Portal-Zugang kundenspe-
zifisch zur Verfigung. Auf Wunsch kann auch der VPN-Server komplett auf Rechnern/Servern des Kunden installiert werden.

6.2 ANSCHLIESSEN UND KONFIGURIEREN

Fir die gewinschte Funkfionalitat muss der Router konfiguriert werden. Dies geschieht mit einer Konfigurationsdatei, welche in den Router
hochzuladen ist. Diese Konfigurationsdatei wird entweder direkt von uns zur Verfigung gestellt oder kann im Falle eines eigenen Portalzu-
gangs von dort heruntergeladen werden.

Zundchst ist der Router mit einem Patch-Kabel an Anschluss "ETHO" mit einem be|iebigen Rechner/topfop/Tobbt zu verbinden. Dann wird
ein beliebiger Internet Browser (IE, Firefox, Chrome, Opera...) gesfartet. Unter der Adresse http://192.168.1.1 kann der Router dann an-
gesprochen werden. Sollte keine Verbindung zustande kommen, bitte die Netzwerk-Einstellungen fir den Rechner iberprifen. Die SIM-Karte
wird zundchst noch nicht eingefihrt.

Es erfolgt ein Anmeldefenster, indem Benutzername und Kennwort abgefragt werden:

- .
Windows-Sicherheit =

The server 192.168.1.1 is asking for your user name and password. The
server reports that it is from Router.

‘Warning: Your user name and password will be sent using basic
authentication on a connection that isn't secure.

@ — }

[] Anmeldedaten speichern

StandardméBig ist der Benutzername "root" und das Kennwort ebenfalls "root". Es ffnet sich das Router-Portal mit dem Hinweis, dass das
Passwort zu andem ist:

Administration

Change Profile

Change Password
Set Real Time Clock
Set SMS Service Center
Unlock SIM Card

Send SMS

Backup Configuration
Restore Configuration
Update Firmware
Reboot
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6 Arbeiten mit einem Router

Nach ermeuter Anmeldung besteht nun die Maglichkeit den Router einzurichten.

UMTS router URSi v2 Libratum

S

General Mobile Connection
Mobile WAN
Ketwork
DHCP
IPsec
DYRDNS
Systam Log

Configuration

LAN

VRAP
Mabile WAN
BAPOE

Primary LAN

Secondary LAN
Backup Routes
Firawall

way

OpenVPH
IPsec

GRE

L

PPTR

DyTDNS

NTP

SNMP

SMTP

System Information

i,
Automatic Update

Custemization

User Modules

Adminisration

Change Profile

Change Fassword

Set Real Time Clock
Set MG Service Center
Unlodk SIM Card

Send SM5
Backup Configuration

e Firmwars
PReboot

Die néchsfen Schritte sind recht simpel. Man waéhlt unter "Configuration” den Menipunkt "Mobile WAN" aus.

UMTS router URSi v2 Libratum 2

S

General o Create connection to mobile network

Mabile WAN card

MNetwork AN -

BHCP .

IPoec Usnrname

DYymONS Passwerd *

s LN Authentication PAP or CHAP ~

LAN Phane Number =

VRAP Operator *

Mabile WAN =
Netwark |

BiPaE Tree =

Backup Routes L

Firawall MRL Dyiar

MAT e T

OpenVPH

i DNS Settings el from operator ]

GRE {get lrom operek

LR DNS Server

POTR = -

DYNDNS (The foature of check connection to modbile network i ne pted )

NTP Check Connection dsablod v

SHMp Ping IP Address

SMTR o : = = =

e ng Interval | sec

Startup Seript

ki) ". | Enable traffic monitoring

U/ Down Seript

Automnatic Update Dta Lhait

Customization Warning Threshaold

Ardmis Default 5IM card

Change Profile Backup 51M card ;
Change Fassward ] Switch to other SIM card when connection fails
S i Clo witch to backup ST card when rosming is detected and switch to default SIM card when home network is detected

"_"I "'.':I':‘:':": L ] Switch to backup 514 card when data Bmit 4 excoeded and switch to default SIM card when data limit isn't exceeded
Unlock 51M Can

Send M5

L Switch to default SIM card after timeout

Backusp Configuration Initial Timeout [s0 | min
Subsequent Timeout = | min

update Firmware IR f 3

g ve Constan [ | min

Enable Dial-In access “

Es braucht lediglich die PIN und gegebenenfalls noch die APN des Providers eingetragen zu werden. Dies erfolgt unter dem Eintrag "Primary
SIM card". Sollle aus Sicherheitsgrinden eine zweite Karte in das System eingebaut sein, so missen die gleichen Einstellungen auch unter
"Secondary SIM card" erfolgen.

Danach ist der Router abzuschalten und die SIM Karte zu installieren.
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6 Arbeiten mit einem Router

AnschlieBend wird der Router wieder eingeschaltet und die Konfigurationsdatei hochgeladen:

Administration

Change Profile

Change Password

Set Real Time Clock
Set SMS Service Center
Unlock SIM Card

Send SMS

Backup Configuration
Restore Configuration
Update Firmware
Reboot

Es folgt ein Eingabefenster, in welches die Datei einzutragen ist. Mit "Apply" Ubernimmt der Router die Daten und nach erfolgtem Reboot ist
der Router einsatzbereit.

6.3 VPN-PORTAL
Sofern ein Zugang zum VS-VPN-Portal eingerichtef wurde, besteht nun die N\{jghchkeif die Verbindung zum Router zu prUfen Um das Portal
zu &ffnen ist folgender Link zu nutzen: https://vsms.net/vpn. Je nach benutztem Browser erfolgt eine Mitteilung, dass es mit dem Sicherheits-

zertifikat ein Problem gibt. Dieser Hinweis kann man ignoriert und das Laden der Website fortgesetzt werden.

Das Portal fragt auch hier zungchst nach User Name und Password. Beide Informationen stellen wir bei Bedarf zur Verfigung.
Bei erfolgreicher Anmeldung &ffnet sich das Portal:

LIGHTING
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User Name: Name [:| ? \group VPN Addr. LAN Addr. i
BAO0S [Herimane 101.1202¢ 192168102 |7
password. IS Horilie 1011304 102168102 |2
/AHOO1 [Herilies 10100ms 192168100 |2
/AHO02 [Herps [10.1.1.0m4 1921681028 |2
/AHOO3 el 101200 192168100: &
/AHO04 Herps 1013004 1921681022 |/
HEQOT Herii. 10.1.4.0n4 [192.168.1.02s /|
HE002 Herimes 10.1.5 04 192168100 2|
HEQ03 Her 10.16.004 1921681021 2
HE004 Herpsis 1017 0ne 19216810 A
BAOD1 Herime 110.18.0m4 192168108 |/
BAO02 Herts [10.1.9.0ms 19216810 2|
BA003 Horie 1011004  192168102¢ &
BAOO4 Her i 10111024 192168102 |2
Herliuemes 01 [Herigsss 101255 1 17
Herliees (2 Heriig 1012555 72
Herligaee® 03 [Heriigmes 1012559 7

Sie erhalten nun eine kompletie Ubersicht iber alle angeschlossenen System.
Dazu gehért das eigentliche Netzwerk und die Road-Warrior'?.

Die roten und griinen Punkfe deuten an, welche Systeme gerade online sind.

12 Road-Warrior=Begrifflichkeit aus dem [TBereich und meint eine (mobile) Internetverbindung zu einem bestehenden Netzwerk. In diesem
Fall iber eine Verbindung mit einem OpenVPN-Client.
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6 Arbeiten mit einem Router

6.4 NETZWERKE

Die Netzwerke sind daran zu erkennen, dass sie in der Spalte "LAN Addr." einen Eintrag haben. Es sind im Grunde die Router die jeweils
iber die VPN-Adresse erreichbar sind. Dabei ist das letzte Oktett der IP-Adresse wichtig. Mit x.x.x. 1 wird der Router iber das VWLAN

direkt erreicht und mit x.x.x.222 der SmartServer. In der Abbildung unter 6.3 bedeutet dies fir die 3. Zeile AHOO1, dass der Router unter
10.1.0.1 und der SmartServer unter 10.1.0.222 erreichbar ist. Die Eintragung unter "LAN Addr." bezieht sich auf das lokale Netzwerk am
Router.

Damit dies auch genauso funktioniert, wird vorrausgesetzt, dass am SmartServer die werksseitige Einstellung der IP-Adresse
(192.168.1.222) nicht verandert wird.

Auf der rechten Seite befindet sich ein Stiftsymbol, mit dem man nun fir jeden einzelnen Router den EditierModus aktivieren kann. Hier ist
lediglich im oberen Bereich der Einfrag "<name>.cfg" von Interesse, mit dem man nun die Konfigurationsdatei fir den entsprechenden Router
herunterladen kann. Weitere Einstellungen sollten nicht vorgenommen werden, da dies zu unerwarteten Ergebnissen fihren kann. lediglich
die Telefon-Nummer der SIMKarte kann optional eingefragen werden.

AV SEwE
SOUITIONS: www icomde  www dgicluston de Help

R
Flavigsen (17 7ip Herhgees (12 ovpn  openvpngul axe
[Hersgges, |
| —
2015-09.05 1832 14
| |
i |
UDP = TCP
101 3555
Access v VFN Address. via real LAN Adtirens
——it) 012589 R e
Horssmssd 01 010.1.255.1 R @
BAD 1001110z < 10216810x @
BADDD 1101100z + 216B10n @
BADIZ £110.1.8.00s < 12168106 @
Pobwark Acciss Posmissicns BADOT C110.1.B.0as = 1218810 @
et ltoa i = HEDD4 C110.1.7 0as < 1218810 @
HEDOI 10,1 6.0ae . 192188 1.0z4 @
10.1.5.00¢ 1MWee 0 @
HEDD1 10.1.4.0a4 192168100 @
1043 0ce 162 1661 (o @
AHOOS 10.1.2 0as 162166102 @™
LS, 14014 M AL AAR A Ao -
Options.
Grant Group Access
Addmonal Settings
oK Back

6.5 ROAD WARRIOR
6.5.1 Installation

Damit die Daten am Server ankommen, ist es erforderlich einen OpenVPN-Client zu installieren. Der Eintrag fir die Erzeugung der notwendi-
gen Dateien findet sich in der Portaliibersicht. Die Einfrdge, in denen das Feld "LAN Addr." leer ist, sind auszuwdhlen. Mit dem Stift-Symbol
kann dann wieder der EditierModus aktiviert werden.

AV SEwE
SOUITIONS: www icomde  www dgicluston de Help

[Foengnn, 12 Aclive ¥
Noma | IR e 1755 TR {0 v cpemupnpiias
Alias Nama {Hersggea, 02 |
Group [Hooumme |
Craatod on 2015-09.05 1832 14
pose ' i
OpenVPN
Protocel UDP & TGP
VPN Addr. [1013555
Access v VFN Address. via real LAN Adtirens
——it) 012589 R e
Horssmssd 01 010.1.255.1 R @
BAD 1001110z < 10216810x @
BADIL CI10 110,04 + 216B10n @
BADIZ £110.1.8.00s < 12168106 @
Pobwark Acciss Posmissicns BADDT C110.1.B.0as = 1218810 @
et ltoa i = HEDD4 C110.1.7 0as < 1218810 @
HEDOI 10,1 6.0ae . 192188 1.0z4 @
10.1.5.00¢ 1MWee 0 @
HEDO1 CI10.1.4 0cs 192168100 @
1043 0ce 162 1661 (o @
AHDO3 10.1.2 0as 162166102 @™
LS, AN A e AL AR A O -
Options.
Grant Group Access
Set
OK  Bick
eutachiar b
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6 Arbeiten mit einem Router

Im Feld "Name" befinden sich 3 Dateien mit den Endungen <name>.zip, <name>.ovpn und openvpngui.exe. Bei einer Erstinstallation ist es
wichtig die Dateien *.zip und openvpngui.exe herunterzuladen.

Die Datei "openvpngui.exe" ist die eigentliche Client-Software, welche auf dem Server zu installieren ist.
Bei der Ausfihrung ist den Anweisungen zu folgen.

{7 OpenVP 2361003 Setup — - [

| z Licersn Agrsment
IDPENYPN e o e o

Fress Fage Domn 3 see the neet of the agreement.

[reriin (M) - An Cpen Source W daemor = |

FoperiteH traciemark

agreement o ezl CoeiEN 1. 16203

[t | raguey,] [ coan ]

Als ndchstes muss die ZIP-Datei entpackt werden. Alle darin enthaltenen Dateien sind in das Verzeichnis
c:\<INSTALL_DIR>\OpenVPN\config zu kopieren. Nach erfolgreicher Installation befindet sich ein entsprechendes Icon auf der Benutzer

oberflache. Nun muss noch dafiir gesorgt werden, dass das Programm im Administrator-Modus gestartet wird. Hierzu betdtigt man die rechte
Maustataste auf dem Icon und erhélt folgenden Pop-Up:

Offnen
Behandeln von Komnpatibilititsproblemen
Dateipfad offnen

@J Als Administrator ausfihren

i  Scannen auf Bedrohungen...
An Taskleiste anheften
An Startmenid anheften
Vorgangerversionen wiederherstellen

Senden an 3

Ausschneiden

Kopieren

Verknipfung erstellen
Loschen

Umbenennen

Eigen ;chﬁten

Mit der Auswahl von Eigenschaften erhélt man dann folgendes Fenster:

(@) Eigenschaften von OpenVPN GUL =)
[ Sichehet |  Detals |  Vogangevemionen |
| Mgemein |  Veknipng |  Kompatibiltat

Falls dieses Programm Probleme verursacht, wahlen Sie den

Kompatibilitatsmodus, der mit der fritheren Windows- Version

Ubereinstimmt, urter der das Programm richtig funktionierte.

Hilfe beim Auswahlen der Einstellungen
Kompatibiltatsmodus

Programm im Kompatibilitatsmodus ausflhren far.

[Windows XP (Service Pack 3) -

Einstellungen
Mit 256 Farben ausfiihren
In Bildschimaufldsung 640 x 480 ausflhren
Visuelle Designs deaktivieren
Desktopgestatung desktiviersn
Skalienung bei hohem DPIHWert deaktivieren

Berechtigungsstufe
Programm als Administrator ausfiihren

[ %) Enstelungen fiir alle Benutzer andem |

[ ok ][ Abbrechen | | Dbemehmen

Unter dem Reiter "Kompatibilitat" findet sich auch der Eintrag "Programm als Administrator ausfihren". Dieser ist zu akfivieren.
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6 Arbeiten mit einem Router

6.5.2 Manueller Start des Clients

Das Programm lésst sich jetzt manuell starten. In der Tray-Leiste befindet sich ein Symbol, welches mit der rechten Maustaste zu akfivieren ist.
Zunéchst: Dann:

Verbinden I}

% &3 Trennen

Status

B m | |
Log Information

Konfiguration anpassen

Anpassen... Passwort dndem

Einstellungen...

Beenden

Worauf sich dann ein Monitor-Fenster 6ffnet, auf dem die Aktivitéten zu beobachten sind:

[l OpenVPN Verbindu i [ . |

Alueller Status: Verbinden

Tue Jan 12 16:22:20 2016 OpenVPN 2.3.6 i686-w64-mingw32 [S5L (OpenSSL)] [LZO] [PKCS11] [IPvE] buitt or
Tue Jan 12 16:22:20 2016 library versions: OpenSSL 1.0.1m 19 Mar 2015, LZO 2.

Tue Jan 12 16:22:21 2016 UDPv4 link local: [undef]

Tue Jan 12 16:22:21 2016 UDPv4 link remote: [AF_INET]78.46.193.88:1194

Tue Jan 12 16:22:21 2016 [Server] Peer Connection Intiated with [AF_INET]78.46.153.88:1154

Tue Jan 12 16:22:23 2016 do_ifcorfig, tt-»ipw6=0, tt->did_ffconfig_ipve_setup=0

Tue Jan 12 16:22:23 2016 open_tun, tt->ipvé=0

Tue Jan 12 16:22:23 2016 TAP-WIN32 device [LAN-Verbindung 2] opened: %\ \Global'\{EEB431EA-3640-4A8
|Tue Jan 12 16:22:23 2016 Notified TAP-Windows driver to set 8 DHCP IP/netmask of 10.1.255.5/255 255255

Nach erfolgreicher Verbindung wechselt die Farbe des Icons in der Tray-Leiste auf "grin".
Sollte die Verbindung scheitern, so wechselt sie auf "gelb".

6.5.3 Automatischer Start des Clients

Es besteht die Méglichkeit den VPN-Client automatisch mit dem hochfahren des Servers zu starten.
Hierzu ist lediglich der OpenVPN-Service auf "Aufomatisch” zu stellen.

Dadurch wird sowohl der Client gesfartet als
auch automatisch die Verbindung hergestellt.

e Sess Zu beachten ist, dass die Zugangsdaten nur

Datei  Aktion Ansicht 7

“, Dienste (Lokal)

OpenVPN Service f P . .
e e Lo | Ao [t Vséamtobeg | i auf einem einzigen Rechner/Server installiert
£ Net.Pipe- sl . :

Den Dienst starten

Densnane:  OpemyPSemce werden kénnen. Sollen mehrere Systeme auf die

e fnasgename.  OpenVeN Sence SmartServer zugreifen kénnen, so wird fur jedes
E erklistendie... !
[ E . . .

o heterkpeicher. Beschrobung System ein eigener Datensatz generiert.
% Netzwerkverbindu... -
£

“NLA (Network Loc... Pfad zur EXE-Datei:
& Offlinedateien "C:\Program Files (x86]\OpenVPN'bin\openvpnserv.exe™

%% OpenVPN Service
;. Parental Controls Starttyp: [futomatisch -

/. Peer Name Resolu...

. -Gru Unterstiitzung beim Korfiqurieren der 1 fior Dienste:

£ Peemetzwerkident... Dienstdtus.  Beendet
5 Plug & Play
7, PB-X1P-Busen.. Saten, | [ Beenden | [ Arhaten | [ Forsetzen
4 PNRP-Computern... Sie kénnen die Startparameter angeben, die Gbemommen werden sollen,
i Programmkompa... wenn der Dienst von hier aus gestartet wird.

2 Ras.

::,RAS Verbindungs... R
% Remotedesktopdi..
% Remoteprozedura...

£, Remoteregistrieru...

[ ok ][ Aobrechen | [Ubemehmen

Erweitert { Standard /
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/ Sonstiges

7 SONSTIGES

In diesem Kapitel werden einige Punkfe zusammengefasst, die abschlieBend noch Beriicksichtigung finden.

7.1 FTP-VERBINDUNG, DATEN KOPIEREN

Wie in Kapitel 4.3.1 auf Seite 22 beschrieben, kann es unfer Umsténden vorkommen, dass die Applikationsdateien der Controller auf den
SmartServer zu kopieren sind. Hierzu nun eine kurze Anleitung.

Die Ubertragung erfolgt mittels FTP und kann mit Windows-Bordmitieln realisiert werden. Hierfur bitte den Windows Explorer zweimal &ffnen:

Extras 7

Organisieren » In Bibliothek aufnehmen « Freigeben fur « Brennen Meuer Ordner

P

B Desktop = Name Anderungsdatum Typ GroBe

& Downloads A .

| ] oLc.ape 20082013 14:26 APB-Datei

(Eiﬂ Zuletzt besucht - =
| ] oLcxaF 29.08.2013 14:26 KIF-Datei

=2 pibliothek |:| RTCRefresh.xif 24.07.201313:48 KIF-Datei
|74 Bibliotheken

[ Bilder
Dokumente :
o Musik (3| v} « 1921680150 » lonWorks » Import » Vossloh = [ 4 ||[ Vessloh durchsuchen

| Datei Bearbeiten Ansicht Extras ?

Organisieren EEE

P

< Favoriten MName Typ Anderungsdatum Erstelldatum

Ml Desktop D OLC.APB APB-Datei 13.09.2013 09:44 13.09.2013 09:44
|8 Downloads |__] OLC.XIF XIF-Datei 13.09.2013 09:44 13.09.2013 09:44
%l Zuletzt besucht u RTCRefresh.xif XIF-Datei 13.09.2013 09:44 13.09.2013 09:44

= Biblioctheken
(=] Bilder e

] 3 Elemente
>

Im ersten Explorer-Fenster bitte wie in Kapitel 4.3.1 auf Seite 29 beschrieben an diesen Ort navigieren:
<INSTALLDIR> /iCT_64(iCT_32)/LonWorks/import/Vossloh

Mit dem zweiten Explorer-Fenster bitte eine FTP-Verbindung zum SmartServer &ffnen. Hierzu in der Eingabezeile des Explorers folgendes
eingeben:

ftp:/ /<SmartServer-Adresse> (z.B. fip://192.168.1.222)

Der Explorer fragt anschliefend nach dem UserNamen und einem Passwort. In beiden Féllen ist dies "ilon".
Es &ffnet sich eine Ordnerstruktur innerhalb dieser dann zu folgendem Ziel zu navigieren ist:

<INSTALLDIR> /LonWorks/import/Vossloh
Nun kénnen Uber einfaches Kopieren und Einfigen die Dateien iberfragen werden.

Nehmen Sie keinesfalls weitere Anderungen in der Dateistruktur des SmartServers vorl
Dies wiirde automatisch die Funkiionen des Gerdts erheblich einschrdnken oder auch vollsténdig unbrauchbar machen.

WICHTIG
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8 Notizen

7.2 COPY AND PASTE VON CONTROLLER-DATEN

Eine zusatzliche Eingabemaglichkeit der Neuron-d's ergibt sich durch die Verwendung von Excel-Tabellen. Diese kénnen natiirlich noch
weitere Angaben enthalten als nur die Neuron-D und die Leuchtenbezeichnung. Dennoch lassen sich solche Tabellen in das iCT-Programm
mihelos Gbertragen:

AL hd Jo | UDULLEDASEUD
[ A | = | = = Dabei sind zwei Dinge zu beachten: Zum einen

P NewrondD  |Name Driver Lifetime muss die Spalte mit den Neuron-D's als Text
| 2 [0502286A9E00 Leuchte 01 LED Driver 1050 mA s0000 \\|CHT| definiert sein und zum anderen muss die
| 3 |05023A741A00 Leuchte_02 LED Driver 1050 mA 50000 NeuronID immer links stehen und der Name
| 4 |0502447A6400 Leuchte 03 LED Driver 1050 mA 50000  rechts. Mit Strg-C kopiert man die markierten Zeilen in die
| 5 |05022862F900 Leuchte 04 LED Driver 1050 mA 50000  Zwischenablage. Im iCTProgramm gibt es auf der rechten Seite
| 6 |05023A67EE00 Leuchte_05 LED Driver 1050 mA 50000 der Eingabemaske fir Controller die Schaltfléche "Paste from
| 7 |05023D070600 Leuchte 06 LED Driver 1050 mA 50000 Clipboard". Damit werden die Informationen in die Tabelle
| 8 |05023A6C0000 Leuchte 07 LED Driver 1050 mA 50000 hineinkopiert. Wichtig ist jedoch, dass vorher der leuchten- oder
| 9 [ | LED Driver 1050 mA 0000 viorschaligerdtetyp ausgewdhlt wurde. AnschlieBend wird mit
| 10 JHEAT2 R AF e hte s LED Driver 1050 mA 20000 1s4ve Controller” alles in die Datenbank gespeichert.

. ave Co gesp

| 11 [05023A6FCEO0 Leuchte_10 LED Driver 1050 mA 50000
| 12 |0502449E0CO0 Leuchte_11 LED Driver 1050 mA 50000
| 13 |05023D0395200 Leuchte_12 LED Driver 1050 mA 50000
| 14 105023A694600 Leuchte 13 LED Driver 1050 mA 50000
| 15 |05023A52F600 Leuchte_14 LED Driver 1050 mA 50000

16 |0502285B6800 Leuchte 15 LED Driver 1050 mA 50000

17

7.3 ANPASSEN DES MICROSOFT-STYLE
Falls das Design der Programmoberfliche nicht gefallen sollte, Iasst sich dieses leicht verdndern. Hierzu gibt es unter "File" den Eintrag
"load Style". Wird dies aufgerufen, erscheint der Windows Explorer zum Offnen von Dateien. Die StyleDateien befinden sich in folgendem
Verzeichnis:

<InstallDir>/iCT_04(iCT_32)/Styles

Dort kénnen beliebige Style-Dateien aufgerufen werden, die dann das Aussehen der Oberfléche beeinflussen:

Save Progct

Connect Mode

Offlre Mode
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Wenn irgendwo auf der Welt eine
Leuchte eingeschaltet wird, leistet
Vossloh-Schwabe einen entschei-
denden Beitrag dazu, dass alles
reibungslos funkfioniert.

Mit Hauptsitz in Deutschland, ist
Vossloh-Schwabe seit 2002 Teil

des global agierenden Panasonic-

Konzerns und gilt als Technologie-
fohrer im Lichtsekior. Die Qualitéit
und die Leistungsféhigkeit der

Produkie begrinden diesen Erfolg.

Das Produkiportfolio umfasst die
gesamte Palefte lichttechnischer
Bauteile von LED-Systemen mit
optimal darauf abgestimmen
Betriebsgerdten und hocheffizienten
opfischen Systemen, modernen
Steverungssystemen (LICS) sowie
elekironische und magnetische
Vorschaltgerdite und Fassungen.

Die Zukunft des Unternehmens ist
ausgerichtet auf das Thema Smart
Lighting.
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